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Match de Candidatos Petrosian - Hübner (Todas las 
partidas). 

Match de Candidatos Larsen - Uhlmann (Todas las par
tidas) . 

Match de Candidatos Fischer - Taimanov (Dos parti
das). 

Match de Candidatos Korchnoi - Geller (Cinco parti
das). 

Problemas de Ajedrez - Concurso de soluciones 1971. 
Clasificación , soluciones anteriores y seis nuevos pro

blemas . 
Bent Larsen habla para JAQUE (por José M .• Gonzá

lez). 
Información Nacional: XI Campeonato de España Ju

venil. 
Ajedrez postal. Por Luis San Miguel. 
Match Portisch - Smyslov (exclusiva de Vasily Smys-

lov) . 
Campeonato de España por equipos. 
Campeonatos individuales de Cataluña. 
Hort , vencedor en La Habana. (Por el G. M. Arturo 

Pomar) 
Información Internacional. 
Spassky y los lectores. (Por el G. M . Alberic O'Kelly) . 
Máximo López, campeón de Guipúzcoa. 
Mini-partidas. 
Sacrificios de Dama (por Félix del Hoyo) . 
Ecos de la Copa Ciare Benedict. 
Barcelona vence en el 1 Torneo lnterciudades. 
Korchnoi , vencedor en el Campeonato de la U.R.S .S. 
Match Huguet - Palacios (por Ernesto Palacios). 
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TI GRAN PETROSIAN W.R.C.CJ Cfagificado 
Robert Hübner, abandonó en la séptima partida 

El soviético Petrosian se ha clasificado para las semifinales del Torneo de Candi
datos al vencer al alemán occidental Hübner por 4 a 3 en el match particular celebrado 
en Sevilla [España) del 13 al 23 de mayo pasado. Este encuentro estaba concertado a 
10 partidas y hasta la sexta Hübner ofrecía más resistencia de la esperada al entabl ar 
t odas , record muy difícil de superar frente a un jugador de la categoría del ex-campeón 
mundial y cuyo resultado ha tenido asombrado al mundillo ajedrecístico durante varios 
d ías. En la séptima , tras una mutua oferta de tablas en distintos momentos de la par
t ida -que fueron respectivamente rechazadas-, se impuso Petrosian con negras y, sor
presivamente , Hübner abandonó el match sin que todos los esfuerzos de los organiza
dores le hicieran cambiar de opinión . Lamentable postura del alemán , que ha dejado 
con mal sabor de boca a los numerosos aficionados sevillanos que no merecían esta 
antideportiva forma de proceder. Esperamos que el buen árbitro británico Harry Golom
bek presentará a la F.I.D.E. el oportuno informe de lo ocurrido y nada nos extrañaría 
que este asunto traiga cola . Actuó como director del match el Secretario de la F.S.A. , 
don Carlos Flores , ayudado por el Presidente de la misma , don Alfonso Campoy. Y com o 
árbitro principal , míster Harry Golombek. 

Magnífica la organización de la Federación Sevillana de Ajedrez y loable patrocina
ción del match por la Caja de Ahorros de Sevilla. 

Damos cuenta seguidamente de las siete partidas celebradas , con los comentarios 
del G. M . soviético A . Suetín -segundo de Petrosian en este match- en el Boletín 
del Torneo. 
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PARTIDA NUM. 1. 

DEFENSA : CAPO KANN 

HÜBNER - PETROSIAN 

1. P4R, P3AD 2. P4AD, P3R 
Más conocido es 2 ... . , P4D ; 3. PxP, 

PxP; 4. P4D, C3AR; 5. C3AD, P3R; 6. C3A, 
A2R; 7. PxP, CxP; 8. A3D ó 8. A4AD , 0-0 , 
con juego igualado. 
3. C3AD, P4D 
4. PAxP, PRxP 6. C3A, C3AR 
S. PxP, PxP 7. ASC + , C3A 
8. D3C , AxA; 9. DxA +. D2D; 10. C5R , 
DxD; 11. CxD , C3T. 
8. 0-0, A2R 10. P4D, 0-0 
9. CSR, A2D 11. ASC, 

Esta jugada p·ermite al negro cambiar 
caba llos. Es a considerar A4AR para con
servar la iniciativa. 
11. ... , CxC! 
12. PxC, CSR 14. AxD, CxD 
13. AxAR, CxC 1S. AxA, . 

Sería menos bueno 15. TRxC, AxA; 16. 
A7R, TR1R; 17. A6D, A3A. 
1.5. ···? TRxA 16. P6R?, 

Inesperado. Lo sencillo es 16. TRxC , 
TxA; 17. TD1A y el negro necesita hacer 
una defensa exacta en el final. 
16. . , CxPC 
17. TD1C, CSA! 23. P6A, PxP 
18. TxP, PxP 24. ASA, C4A 
19. AxP + , R1T 2S. TxP + , R1C 
20. T1D, C3C 26. T7AD, T4D 
21. P4A, PSD 27. A6C !, T1 AR 
22. PSA, CST 28. T1 R, T4C! 

Si 28 . ... , P6D; 29 . T(1)7R! , ganando . 
29. A7T + ?!, R1T 
30. T1-7R, P6D 33. TxC, RxA 
31 . P4TR, T4R! 34. TxP, T1D 
32 . TxT, PxT 35. T1 R, R3C! 

Lo que sigue es una interesante mues
tra de ataque y defensa co rrectos. 
36. R2A, P7D 39 . P4T, P4T 
37. T1D, R4T 40. R3R, RxP 
38. P3C, RSC 41. PST, T1TR 

Tab las. 

PARTIDA NUM. 2. 

1. 
2. 
3. 
4. 

GAMBITO DE DAMA REHUSADO 

DEFENSA ORTODOXA 

PETROSIAN HüBNER 

P4D, P4D 5. ASC, 0-0 
P4AD, P3R 6. P3R, P3TR 
C3AD, A2R 7. A4T, P3CD 
C3A, C3AR 8. AxC, AxA 

9. PxP, PxP 10. D2D?!, 
Dudosa innovación teó ri ca que da igual

dad. 
10. ..., A3R 
11. T1D, A2R 
12. P3TD, P3AD 
13. P3CR, D1A 
14. A2C, A6T 
1S. 0-0, AxA 
16. RxA, C2D 
17. D2R, T1R 
18. T2D, D2C 

19. T1CD, P4TD 
20. D1D, A3D 
21 . D2A, TD1 A 
22. T1-1D, C3A 
23. R1C, D2D 
24. R2C, T1C?! 
2S. T1 AD, TR1AD? 
26. P4R, 

En esta posición el blanco queda ya 
mejor. 
26. ..., PxP 
27. CxP, D3R 28. Cx.A?, 

Da igualdad. Parece 
DxC; 29. P5D, P4A; 30 . 
ja blanca . 

mejor 28. CxC, 
P4TD con venta-

28. ... , DxC 36. 
29. OSAR, T1R 37. 
30. T2-2A, TD1A 38. 
31. D3D, C4D 39. 
32. T2R, TxT 40. 
33. DxT, D3C 41 . 
34. R1 A, ose 42. 
3S. CSR , D3R 

PARTIDA NUM. 3. 

C3D, DxD + 
RxD, P3A 
P4CD, PxP 
CxP, C2R 
PSD, P4AD 
P6D, T1R 
PxC, TxP + 
Tablas. 

DEFENSA SIC ILIANA 

HüBNER - PETROSIAN 

1. P4R, P4AD 
2. C3A R, P3R 
3. P4D, PxP 
4. CxP, C3AR 

S. C3AD, P3D 
. A4AD, A2R 

7. A3R, 0-0 
8. P4A?, ... 

t\lo es bueno. Lo correc to es 8. A3C ó 
8. D2D , C3A; 9. 0-0-0 (moderno sistema 
de Velimirov ic). 
8. .. , P4D! 

Esta rupt ura de centro da igualdad. 
9. A3D, PxP 

10. CxPS, C4D! 11. D3A, 
Si 11 . A2D , CxP! ó C5C! 

11. ... , CxA 12. DxC, D3C 
Con 12 ... , D4T + ; 13. P3A , C3A ó 12 . 

.. , P4A?!; 13. C5CR , AxC; 14. PxA, P4R ; 
el negro queda algo mejor. 
13. 0-0-0, T1 D 
1L!. P3A, C3A 1S. CSCR?!, 

Con 15. C2AD, DxD; 16. CxD el negro 
queda ligeramente mejor . 
iS. .. , AxC 
16. PxA, CxC 17. PxC, P4R!? 

Es mejor 17 .... , P3C!! 
18. DxP, 
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Es a considerar 18. TR1R ! ?, A5C; 19. 
T2D, PxP; 20. D4R! 
18, ... , A3R 20. D4R, 
19. R1C, T4D 

Otra posib ili dad es 20. D3R?!, T5T; 21 . 
P3C , AxP; 22. AxP +, RxA ; 23. PxA, con 
posic ión sostenible. 
20. ..., P3C 21. A4A?!, 

A la búsqueda de sacrific io con posi
ci ón sosten ible . 
21. . .. , A4A 25. TxT, DxT 
22. AxT, AxD + 26. AxPCD, R1A 
23. AxA, T1D 27. A3A, D7A 
24. P4TR, TxP 28. R1T, tablas. 

i La fortaleza blanca es inexpugnable ! 

PARTIDA NUM. 4 

GA MBITO DE DAMA REHUSA DO 

DEFENSA ORTODOXA 

PETROSIAN - HOBNER 

1. C3AR, C3AR 13. TR1D, D1C 
2. P4D, P4D 14. PxP, PAxP 
3. P4A, P3R 15. ASC, C3A 
4. C3A, A2R 16. A6T, A3D 
5. ASC, 0-0 17. T2A, C1 R 
6. P3R, P3TR 18. T1-1AD, C2A 
7. AxC, AxA 19. A3D, 010 
8. T1 A, A2R 20. CSR, D2R 
9. P3TD , P3AD 21. C1C, TR1A 

10. A3D, C2D 22. C2D, C1R 
11 . 0-0 , P3CD 23. A6T, TxT 
12. D2R, A2C 24. TxT, P3A 

En estos momento, no v iendo camino 
pa ra forzar la posición y muy apurados 
de tiempo , ambos contend ientes acorda
ro n tab las. 

PARTIDA NUM. 5. 

DEFENSA SICILIANA 

HOBNER - PETROSIAN 

1. P4R, P4AD 
2. C3AR, P3D 
3. C3A, C3AR 

Si 5 .... , CD2D ; 
algo mejor . 
6. P3CR?!, 

4. PSR, PxP 
5. CxP, P3R 

6. C4A y el blanco está 

Mejor es 6. C4A . 
6. ..., CD-20 

Iguala el juego . 
7. C4A, C3C! , 

8. D2R, CxC 
9. DxC, A2D 

Se perfilan las 
11. P4TD, A3A 
12. AxA, DxA 

Tablas. 
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10. A2C, D1A! 
tablas . 

13. ose, T1A 
14. P3D 

PARTIDA NUM. 6. 

GAMBITO DE DAMA REHUSADO 

DEFENSA ORTODOXA 

PETROSIAN - HO BNER 

1. P4AD, C3AR 
2. C3AD, P3R 
3. C3A, P4D 

Novedad teórica . 
6. . .. , P3CD! 
7. AxC, AxA 

Con igualdad. 
9. 0-0-0, PxPR 

4. P4D, A2R 
5. ASC, 0-0 
6. D2A!?, 

8. P4R, C3A! 

10. DxP, A2C 11. P4TR, C4T 
En estos momentos el púb li co cree en

contrarse ante una posición ganada por 
el blanco. El negro parece perder los ner
v ios pero juega con toda prec isión has
ta log rar la igualdad. 
12. D3R, D2R 14. DxA, P4A 
13. C4R, AxC 15. PSD 

Tablas. 

PARTIDA NUM. 7. 

DEFENSA SICILIANA 

HÜBNER - PETROSIAN 

1. P4R, P4AD 5. CxP, C3AR 
2. C3AR, P3D A3R, A2R 
3. C3A, P3R 7. P4A, C3A 
4. P4D, PxP 8. D3A?!, 

En la tercera partida Hübner jugó 8. 
A4A?, P4D! y el negro obtuvo la inicia
tiva. 
8. ..., P4R! 

Si 8 .... , 0-0 ; 9. 0-0-0! , con espléndida 
pos ición ofensiva del blanco . 
9. CxC, PxC 

10. PxP, PxP 
11 . A4AD, 0-0 

Si 13. A3C , P4A; 
go complejo. 

12. P3TR, A3R 
13. AxA, 

14. T1D , D4T, con jue-

13. .. ., PxA 14. D2R, 
Si 14. 0-0?, C4D! , con ventaja decisiva. 

14. ..., T1C! 
Si 14 .... , C4T? ; 15. DxC , A5T +; 16. R2R , 

ganando, e igualmente con 14 .... , C1R ; 
15. A2A , D4T, y 16. 0-0. 
15. 0-0!, 

A 15. D4A , C4T!, gana . 
15. ..., TxP 

Con juego mejor. 
16. TD1C, ... 

Si 16. D4A, D1A; 17. AxP, P4A ganan
do e igualmente con 16. TD1D , D1A. 
16 . ... , TSC 

Con 16 .... , TxT! ; 17 . TxT , D2D; 18. D6T, 
con juego casi igualado . • 



17. D6T, ... 
Si 17. TxT? , AxT; 18. D4A, AxC; ·19. 

DxA, D2A ; 20. D4A , T1 R con vent aja. 
17. .. ., D2A 18. P3T!, ... 

Si 18. DxP, DxD; 19. AxD, T5A con 
ventaja dec isiva. 
111. .. ., TxT 19. TxT, ... 

En estos momentos Petrosian ofrece 
tab las. 
19. .. . ,T1T! 

Si 19 . .. , T1C; 20. TxT, DxT; 21. DxPA, 
R2A , con juego indeterminado . 
20. P4TD, 

Si 20 . T7C , D1A; 21. AxP, A4A! con 
ventaja. 
20 .... , P3T 21. P5T, 

Con posib ili dades iguales . 
Si 21 . D7C , DxD ; 22. TxD, A1D; 23. TxP, 

TxT; 24 . AxT, A4T, con ventaja blanca. 
21. .. , R2T 22. 07C, DxP! 

Si 22 . ... , DxD; 23 . TxD, A1D ; 24. P6T, 
A3C; 25. AxA, PxA; 26. P7T ganando. 
23. DxT, DxC 24. DxPT, CxP 

Ahora es Hübner quien ofrece tablas y 
tampoco se aceptan. 

Si 24 .... , DxP; 25 . T7C ganando . 
25. T1AR, A5T 
26. T7A, A3A 28. D7D, D6C 
27. R2T, DxP 29. A2A, 

Si 29. T8A, DxA; 
con igualdad. 

30. D8R, P4C , 31 . TxA 

En este momento comienzan los apu· 
ros de re loj. espec ialmente para el blan· 
co . 
29. ..., 040 
30. D7T, 070 
31 . 0 3R, D7A 
32. A1R, P4A 

Si 35 . DxD, 
AxP, ganando . 
35. .• ose 
36. 0 3R, C3D 
37. 0 20, C4A 

Abandonan 

33. P4T, P5A 
34. T7AD, 0 60 
35. 0 3A, 

PxD; 36. T7D, P7D ; AxP , 

38. TxPA, P5R 
39. 0 2AD??, DxA 
40. TxP, A4R +, 

blancas. 

Comentarios del G.M.I. A . Suetln . 

larsen, semifinalista al vencer a Uhlmann 
Del 13 de mayo al 2 de junio se celebró en los salones del Real Club Náutico de 

Las Palmas el match de cuartos de final entre el danés Bent Larsen y Wolfgang Uhlman 
de la República Democrática Alemana. Fue patrocin ado por la Caja Insu lar de Ahorros 
de Gran Canaria y organ izado por la Federación de Ajedrez de Las Palmas. Dirigió el 
match D. Pierre Joly Dumesn il y actuó de árbit ro principal D. Armin Heintze , bien se
cundado por don Manuel Quevedo y don John Van Bookel. Debemos destacar la magní· 
fica organizac ión de la Federación de Ajedrez de Las Palmas a la que no escapó el me
nor det all e. El salón de juego perfectamente acond icionado, la rap idez con que las ju
gadas se traduc ían a la v ist a del numeroso públ ico , la v isib ili dad y a la vez ais lamiento 
de los participantes , la información de prensa , el circuito cerrado de Televisión en otra 
sala donde se permitían comentarios en voz al ta , y sobre todo la amab il idad de los 
componentes de aquella Federación y autoridades directivas del Club Náutico para to
dos los as istentes, hace que cataloguemos esta organización , en general, como una de 
las mejores a que hemos asistido. 

En lo que se refiere al match en sí, venció Larsen -favorito a priori y sentimental 
del público- no sin pasar por momentos en que temimos que Uhlmann podría sorpren
derle , porque a decir verdad el danés no rea li zó la cal idad de juego habitual en él, r.i 
lógica en un match de candidatos. 

Pero más de lo que podríamos ref lejar en un corto comentar io lo verán nuestros 
lectores en la totalidad de las partidas que ofrecemos a continuación , comentadas por 
nuest ro colaborador Félix de l Hoyo. 
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PARTIDA NUMERO 1 

APERTURA: RETI 
Blancas: LARSEN - Negras: UHLMANN 
1. PJeR, 

Jugada indecisa que ev ita los caminos 
trillados y desemboca muchas veces en 
la apertu ra Re ti, como en la presente oca
sión. 
1. , P4D 5. PJeD, A2e 
2. A2e, P3AD 6 . A2e, A5eR 
3. P4AD , eJAR 7. 0-0, 0-0 
4. eJAR, PJeR 8. P3D, Axe 

Cambio de un alfil que no tenía de
masiado pervenir . 
9. AxA, eD2D 15. PxP, AxA 

10. A2e, T1R 16. DxA, PAxP 
11. e020, P4TD 17. TR1AD, TR1AD 
12. D2A, P3R 18. C3A, eRJA 
13. P3R, D2R 19. e4D, e1R 
14. P3TD, e4TR 20. P4TR, 

Jugada de espera y tanteo que 
ca la dudosa reacci ón de su rival. 
20. , e4R? 

pravo-

No tan fue rte como aparenta. 
sido mejo;·, según La rsen , C3D . 

Hubiera 

21. T3A, T4A 
22. TxT, exP 

Unica, y¡; que 
ganando pieza. 
24. TxT, R2e 
25. A1A, P4R 
26. eJA, PSR 
27. e4D, G3D 
28. TST, D4R 
29. T1e, eso 

23. TxP, exD 

si 23 .... , TxT; 24. D3A 

30. 
31. 
32. 
33. 
34. 

T1D, D3A 
Axe, PxA 
R2e, esR 
P3A, PJeD 
T7T, exPe 

Apurado por el reloj no está jugando 
el negro cor1 excesiva precisión y ahora 
rea liza un sacrificio desesperado que se 
quedará reduci do a mero canto de' cisne. 
35. Rxe, D4R + 40. RxPD, P4T 
36. R2A, 01 e 41. T7T , PST 
37. T4T, D7T + 42. T7A, D6C 
38. R1R , DxP+ 43. T2A, D4R 
39. R2D, D7A+ 44. T1eR 

Abandonan sin proseguir el aplazamien
to. 
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PARTIDA NUMERO 2 -

APERTURA INGLESA 
Blancas: UHLMANN - Negras: LARSEN 
1. P4AD, PJeR 
2. eJAD, P4AD 5. eJA, P3R 
3. PJeR, A2e 6. 0·0, eR2R 
4. A2e, eJAD 7. P3D, 0-!l 

La variante simétrica de la apertura 
inglesa que ahora parece estar de moda . 

8. A2D, P3e 9. D1A, A2C 
También se podía evitar el cambio de 

alfil del fiancheto con T1 R, seguido de 
R1T . Claro que la práctica v iene demos
trando que tal cambio no entraña aquí pe
ligro alguno. 
10. A6T, P3D 
11. P3TD, D2D 14. P4eD, PxP 
12. AxA, RxA 15. PxP, exP 
13. P3R, TD1D 16. TxP, e2-3A 

Buena intermed ia . Si 16 .... , CxPD ; 1'7, 
D1T y las amenazas que encierra el salto 
del caballo serían importantes . 
17. T3T, exP 19. T1e, P3A 
18. D1T, e4A 20. TxP, T1TD 

Para contrapesar la presión de las to-
rres. 
21. e 4D, TxT 
22. DxT, T1AD 23. eJ-se, 

Iniciando una sencilla combinación que 
permite la ganancia de un peón. 
23. .. , P4R 28. e4R, T1 D? 
24. CxP, Dxe 29. exP, T8D+ 
25. Dxe, DxD 30. A1A, T8A 
26. e 6R +, R3T 31. P4T, PSR 
27. exD, AH 32. Tse, T8T 

La situación del juego negro es insos
tenible y lo que queda sólo sirve para 
ac recentar la superioridad de las blancas. 
33. TSAD, ese 
34. T7A, P4e 
35 . PST, PSe 
36. TSA, e6D 
37. exP, R2e 

38. 
39 . 
40. 
41. 

T7A + , R1A 
TxP, e8R 
esR, e6A+ 
exe, Pxe 

Abandonan las negras sin continuar 
tras el aplazamiento . 



PARTIDA NUMERO 3 -

APERTURA FRANCESA 

Blancas: LARSEN - Negras: UHLMANN 

1. P4R, P3R 
2. P4D, P40 3. e20, 

La var iante de Tarraschn, no por me
nos agresiva que C3AD, desusada, ya que 
da interesantes partidas posicionales . 

3 .... , P4AO S. ASe+. A20 
4. PxPO, PRxP 6. AxA+, 

Menos practicada que C3A o D2R , pe ro 
Larsen rehuye las líneas trilladas. 

G •... , exA 
7. e2R, A30 9. e3AR, PSA 
8. 0·0, e2R 10. A4A, 

Disputando la gran diagonal. 

10. . .. , 02A 
11. 020, 0·0 
12. TR1R, TR1R 
13. AxA, OxA 

14. e3e, e3AO 
1s. ose. e2R 
16. T2R, P3TR 
17. D3R, e3e 

Prefiere el negro el camb io de sus dos 
tor res por la dama a sostener la presión 
sobre la co lumna ab ierta de toda la arti
llería rival. 

18. OxT + . TxO 
19. TxT + , R2T 22. T3A, OSA 
20. P3TD, e3A 23. P3T, e3A 
21. T3R, ese 24. T3R, e3R! 

Magnífica jugada que cierra la colum
na y perm itirá incluso lanzar sus efect i
vos sobre el re y ri val. Es de destacar que 
las torres unidas pueden hacer estragos 
en terreno abierto, pero encerradas en 
una pequeña parcel a no serán pel igrosas. 

2S. exe, Pxe 
26. e 20, P4A 28. P3eR, P4eO 
27. T01R, 04e 29 . R2T, 

Resguardándose el rey y protegiendo 
un eventual P3AR. 
29. . , e2R 
30. P3AO, e4D 31. T3-2R, P3T 

Las torres se obstaculizan . 

32. e1A, e3A 
33. e3R, D4T 37. R2C, e20 
34. PSD, DGA 38. T1TR, e4R 
31. T20, PSA 39. P4TR, 06A + 
36. PxP, OxPS + 40. R1e, ese 

Forzando una simpliticación para obte
ner tablas, especulando con la falta .:le 
conexión entre las torres. 

41. exe, Oxe + 43. T2R, PxP 
42. R1A, P6R! 44. RxP , 

Tablas , que las negras pueden forzar 
por jaque conti nuo con D5A +. 

PARTIDA NUMERO 4 

APERTURA MERANO 

Blancas: UHLMANN - Negras: LARSEN 

1. P4AO, e3AR S. P3R, C020 
2. e3AD, P3R 6. A30, PxP 
3. e3A, P40 7. AxPA, P4eO 
4. P40, P3A 8. A30, A2e 

Por transposición ha entrado Larsen 
en la defensa Merano, una de las 1 íneas 
favor itas de Lemar y del conductor de 
las negras, entre otros maestros. 

9. P4R, Pse 
10. e4TD, P4A 
11. PSR, e40 
12. exP, Axe 

13. PxA, 04T 
14. 02R, exPA 
1S. ASe + R1A 
16. 0-0, P3TR 

Para hacer un hueco al rey . Sin embar
go el blanco con la inmediata apertura 
de la columna de alfil de rey cre ará im
po rtantes compli cac iones . 

17. A3R!, exA 
18. Pxe, R1e 20. AGA!, AxA 
19. TD1A, esR 21. TxA, OxPT 

Jugar defensivamente tampoco parece 
dar muchas «Chances» y Larsen dec ide 
capturar un peón , pobre botín ante lo 
que parece aveci narse . 

22. 02AO, e4e 2S. T7A, 010 
23. e4D, 040 26. OGA, 040 
24. TSAO, 020 27. P4T, OxP 

El momento decisivo de la partida , re
flejado en el diagrama. El negro se da 
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cuenta de que está perdido. Si 27. . . . , 
DxD; 28. CxD, CSR; 29. T1xP y no hay 
defensa posible. Sin embargo hay una 
circunstancia que le favorece: los apu
ros de reloj. Y entonces realiza este es
pectacular sacrificio. Unicamente fal ta 
que los nervios del blanco le ayuden. Y 
le ayudarán .. 

28. OxT +, R2T 30. R2T, T10 
29. OxP, OxP+ 31 . C3A, 

El fallo esperado por Larsen. Es de des
tacar que con C6A, además de amena
zar el cambio de damas y a la torre, se 
cubría todos los posibles jaques de da
ma . Y la partida estaba ganada. 

31. . , OSA + 32. R1C, 

Tampoco servía 
cambio de caballo . 

32. ..., CxC 
33. TxC, T80 + 
34. R2A, OxP 
35. P3C, D7T + 

RH por T7D tras el 

36. R3R , 070 + 
37. R4R, 040+ 
38 R3R, T60+ 

Y el + + en dos jugadas es inevitable. 
Abandonan . 

PARTIDA NUMERO 5 

DEFENSA FRANCESA 
Blancas: LARSEN - Negras: UHLMANN 

1. P4R, P3R 5. ASC+, A20 
2. P40, P40 6. AxA, CxA 
3. C20, P4AO 7. C2R, A30 
4. PRxP, PRxP 8. 0-0, CR3A 

Se repite la variante Tarrasch con 
idéntica línea que la jugada en la tercera 
partida. Ahora Uhlmann mejora la defen
sa de entonces jugando el jaco a 3A en 
lugar de C2R que efectuó en la anterior
mente citada . 
9. C3AR, 0-0 10. PxP, 

Las blancas aislan un peón. El tema 
debe ser aprovechar su debilidad. La 
práctica demuestra en muchísimas oca
siones que es una ventaja pos icional tan 
mínima que siempre se consigue mate
rializar. 

10. ..., CxP 
11. A3R, T1R 14. P3TR, C4A 
12. 040, C4-SR 1S. 040, C4-SR 
13. 030, 02A 16. 030, C4A 

El negro inicia la repet ición de juga
das y Larsen , con ventaja en el marca
dor no quiere exponerse. 
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17. 040, C4-SR 
Tablas por repet ición de jugadas . 

PARTIDA NUMERO 6 

DEFENSA MERANO 

Blancas: UI-ILMANN 

1. P4AO, C3AR 
2. C3AD, P3R 
3. C3A, P40 
4. P40, P3A 
S. P3R, C02D 

Negras: LARSEN 

6. A30, PxP 
7. AxPA, P4CD 
8. A30, A2C 
9. P4R, PSC 

Por transposición se entra en la Me
rano, como en la cuarta part ida en la que 
pasó ciertas dificultades Lar.sen . 

10. C4TD, P4A 
11. PSR, C40 12. CxP, CxC 

No sólo perdiendo se aprende . Tam
bién ganando. Y Larsen que entonces 
probó 12 .... , AxC, decide desecharla de 
su repertorio . 

13. PxC, AxP 14. ASC+. R2R 

Renunciando al enroque que no con
sidera necesario y que podrá hacerl o 
art ifici almente en el momento oportuno . 

1S. 0-0, 03C 18. A20, R1A 
16. A30, P3TR 19. TD1A, TD1A 
17. 02R, TR10 20. T2A, P4TD 

El enroque se ha logrado y el rey no 
está tan indefenso como pudiera pare
cer. No sirve 22. 04R por la oportuna 

· desclavada del caballo a 3A. En cambio 
las piezas negras com ienzan a dominar 
el tablero. 

21. TR1A, R1C 
22. P3TR, C2R 23. C1 R, ASO! 

Centralizando un magnífico alfi l y pro
vocando el camb io de torres , revalorizan
do así sus potentes alfiles . 

24. TxT, TxT 27. C3A, A4A 
25. TxT +, CxT 28. A 1 R, C4A 
26. P3CO, C2R 29. R1A, 

El alfi 1 de 2C hace mucho daño, pero 
no es factible eliminarlo directamente 
con 29. A4R por 29. C6C , aprovechando 
la clavada, que es lo que el blanco pre
tende evitar con su desplazamiento del 
monarca. 

29. .. , 03A 
30. ASC, 02A 32. CxC, AxC 
31. A30, eso 33. P4A, 08A 



Las piezas negras atacan por todas oar
tes a los peones centra les blancos y aho
ra la dama penetra por la re tagu ardia 
enemiga con fuerza . 

34. 020, D8T 3S. D2A , 

Si D2R la dama captura el peón ele 
to rre tras cambi ar de alfiles . 

3S. . , A6AD 36. D1C, A3T 

Bello remate, sencillo pero efect ivo. Se 
gana pieza y el blanco abandona . 

PARTIDA NUMERO 7 

APERTURA RETI 

Blancas: LARSEN - Negras: ULHMANN 

1. C3AR, C3AR 
2. P3CR, P3CR 6. A2C, P3A 
3. P3C, A2C 7. 0-0, 0-0 
4. A2CD, P4D 8. P3D, AxC 
S. P4A, ASC 9. AxA, 

Por invers ión de jugadas se está ile
gando a una posición conocida : la prime
ra partida de l "match». 

9. .. , CD2D 
10. CD2D, P3R 16. TSA, 020 
11. P4CD, D2R 17. P4R, CST 
12. D3C, P4CD 18. TxT, TxT 
13. PxPC, PxP 19. AxC, AxA 
14. TD1A, TD1A 20. PxP, PxP 
1S. P3R, C3C 21. DxP, DxD 

Con el cambio de damas cede la fuer
za del blanco y se llega a un final de al-

files de distinto color muy dif icil de de
cidir . 

22. AxD, A6A 
23. C4R, AxP 
24. T1 C, P4TD 
2S. P3TD, AxP 
26. TxP, C6A 

27. CxC, TxC 
28. A4A, PST 
29. TSTD, T7A 
30. P4A, P4T 
31. R1T, PST! 

Peligroso avance que no se puede dese
char. Si el peón llega a sexta la partida 
esta rá en peligro para Larsen. Por ell o 
prefiere doblar sus peones de torre. 

32. PxP, T7AR 
33. TxP, ASA 
34. T7T, TxP 
3S. R2C, A6R 
36. T7D, R1A 
37. R3C, T4A 

38. 
39. 
40 . 
41. 
42. 

P3T, R1 R 
T7C, ASA + 
R2C, A6R 
ASC + . R1A 
A6A, 

No ve el blanco posib ilidad de prospe
rar y la igualada, siempre benef iciosa 
para el que manda en la puntuac ión , Lar· 
sen, se precipita. 

42. . .. , TSA 
Tablas. 

43. ASO, A4A 

PARTIDA NUMERO 8 

APERTURA GRONFELD 

Blancas : UHLMANN - Negras: LARSEN 

1. P4AD, P3CR 

"A la tercera va la vencida " • debió 
pensar Larsen que ya venc ió con la Me
ra no en dos partidas del «match» y, por 
si acaso, no decide repetirla. 

2. P4D, C3AR 3. C3AD, P4D 

Sorpresa en Larsen es verle jugar la 
defensa Grünfeld , sólida pero no muy en 
consonancia con su estilo y que hace 
tiempo no practicaba. 

4. C3A, A2C 
S. D4T + . A2D 
6. D3C, PxP 
7. DxPA, 0-0 
8. P4R, ASC 
9. A3R, CR2D 

10. T1D, C3C 

11. D3C, P3R 
12. A2R, C3A 
13. PSR, P4TD 
14. P3TD, PST 
1S. D2A, A4A 
16. D1A, C4T 

Fuerte ataque por el flanco de dam a. 
Ahora se amenaza una real capturada 
con C6C. 

17. ASCR, P3AR 
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Reacción energ1ca del blanco que ame
nazaba con D4A y D4T un duro ataque 
contra el enroque. Prefiere debilitar su 
estructura defensiva el negro que permi
tir la maniobra antedicha . 
18. PxP, AxP 20. o-o, ese 
19. AxA, OxA . 21. 03R, A7A 

Más activa parece C4D directamente. 
Propone el cambio de dama por dos 

torres. 
22. TD1 R, C40 . 
23. CxC, PxC 

Si 25 . ... , TxD. 
T3R y las blancas 
25. OxT, AxA 

24. A30, TD1R 
26. TxT + seguido de 
tienen superioridad . 

Jugada decisiva que fuerza el cambio 
de dama. 
26. OxPT, AxT 
27. OxC, ASA 31 . P4A, P4C 
28. OxP, 030 32. CxA, PxC 
29. CSR, 02R 33. 050 + , R1T 
30. P3CR , 03A 34. OSR +, 

Y el final de torres no tiene dificultad. 
34. .. ., PxP 36. OxO, TxO 
35. PxP, R1C 37. T1AO, T3A 

38. PSO, T4A 40. TxP, T60 
39. P4C, TxP 111. P4TD 
Por ello Larsen abandona. 

PARTIDA NUMERO 9 

DEFENSA FRANCESA 

Blancas: LAR SEN - Negras: ULHMANN 

1. P4R, P3R 33. PxP+, RxP 
2. P40, P40 34. T50 + , R3C 
3. C20, P4AO 35. TST, R2T 
4. PxPO, PxPO 36. R3C, C2C 
5. ASC +, A20 37. TSAO, R3C 
6. 02R + , A2R 38. P4AO, PxP 
7. PxP, C3AR 39. TxP, C4T + 
8. C3AR , 0-0 40. R4T, C3A 
9. C3C, T1R 41. TSA, T30 

10. A3R, AxP 42. TST, C40 
11. AxA, COxA 43. A20, R2A 
12. CxA, CxC 44. A1A, T3AO 
13. ose, T1AO 45. A20, T30 
14. 0-0, P3TO 46. R3T, R2C 
15. 04C, TSR 47. A1A, C3A 
16. 020, P3TR 48. A4A, T3AO 
17. T01 O, C3R 49. R4T, R3C 
18. TR1R, 02A 50. P4C, C1C 
19. P3A, T1R 51. P3T, T3AR 
20. P3TR, P4CO 52. R3C, C2R 
21. C40, CxC 53. ASR, C3A 
22. AxC, C4T 54. AxT , CxT 
23. TxT, PxT 55. A40, CSA 
24. A3R, T3R 56. P4T, R4A 

. 25. 080 + , OxO 57. PST, C30 
26. TxO+, R2T 58. ASA, R4R 
27. P4CR, C3A 59. AxC + , RxA 
28. R2C, P4C 60. R4A, R40 
29. R3C, C1R 61. PSC, PxP 
30. P4TR, PxP + 62. P6T, R3A 
31. RxP , R3C 63. RxP, PSC 
32. P3C, P4A 64. P4A 

Negras abandonan. 

VIsta de la sala principal del Real Club Náutico de Las Palmas, donde se celebró el match. 



lm~resionan~e vidoria de ROU[RJ rWCU[R 

DERROTO A TAIMANOV POR 6-0 

Desde que el sorteo deparó el enfren
tamiento de Fischer contra Taimanov pa
ra el match de candidatos comenzaron las 
dificu ltades de organización. 

Se pensó en Sevilla (Espa~a) . pero 
aquella Federación lo rechazó pensando en 
«esas" dificultades que podrían surgir . En 
la reunión del bureau de la F.I.D.E. el 20 

·de marzo en Amsterdam se decidieron co
mo pos ibles lugares M il án (Italia). o Van
couver (Canadá) , y a finales del mismo 
mes se acordó que las partidas se cele
brasen en Vancouver. 

A petición de Fischer los juegos de
bían realizarse en la sa la de T.V. del 
Graduate Centre -de tamaño muy redu
cido- y los espectadores separados de
trás de unas barreras, con una sa la con
junta donde la T.V. transm itiría las juga
das. 

El 29 de abril la Federación Soviética 
de Ajedrez cursó un telegrama al Presi
dente de la F.I.D.E., Dr. Euwe, otro a la 
Federación Canadiense y un tercero a 
1\lewburg, sede de la Federación Ameri
cana de Ajedrez, protestando contra la 
instalación de barreras para los especta
dores. 

El 9 de mayo llegaron a Vancouver Ro
bert Fischer y E. B. Edmonson, presiden
te de la U.S.C.F. y al día siguiente lo hi
zo la delegación soviética con Mark Tai
manov, Alexander Kotov, Wassiukov y Ba
laslov, junto con el árbitro yugoes lavo Ka
zic. El d ía 11, también llegó a la capital 
canadiense el Presidente de la F.I.D.E. , 
Dr . Max Euwe, manifestando que su pre
sencia podría ser necesaria. 

El 12, los jugadores visitaron el «te
rreno de juego .. , protestando Taimanov de 
que la sala era muy pequeña y no se po
día respirar. No se podía abrir ninguna 
ventana. porque todo el edificio había si-

do previamente acondicionado. Tampoco 
Fischer estaba satisfecho porque la luz 
era inadecuada. Se piensa entonces en la 
biblioteca pero es rechazada por el pre
sidente de la junta del Board of Gover
nors alegando que quita espacio a los 
estudiantes. 

Así las cosas , Kotov amenaza con irse 
a Moscú con todo su «equipo", de no en
contrar otro iugar de juego y, por fin, el 
día 13 -fecha de comenzar el match-, 
se dio con un lugar que fue aprobado por 
ambos contend ientes: el Auditorio of Stu
dent's Union. Se instalaron luces indirec
tas a petición de Fischer , estando los ju
gadores situados en el escenario y los 
espectadores en el aud itori o. Y el domin
go, día 16, con cuatro días de retraso , 
com ;enza este azaroso match , en el 
cual Fischer estuvo desasistido de ayuda 
técnica hasta el día 23 que llegó Larry 
Evans. 

En el aspecto puramente técnico del 
match, debemos decir que este resulta
do categórico, de 6-0, marca un tanteo 
sin precedentes en la historia del aje
drez mundial entre dos jugadores de esta 
categoría y só lo podemos alegar a fa
vo r del soviético que las dos últimas par
tidas eran prácticamente tablas . siendo 
obl igado a «forzarlas" - por órdenes su
periores- a fin de obtener un más hon
roso resultado. La victor ia de Fischer re
sulta tan contundente que cualquier cali
ficativo tendiente a minimizar su gran 
t riunfo resultaría de mal gusto incluso. 

Lamentamos no poder ofrecer a nues
tros lectores las seis partidas celebra
das en Vancouver, ya que al entrar JA
QUE en máquinas no hemos recibido más 
que las que ampliamente comentamos se
guidamente, y el esperar a recibirlas su
pondría un retraso en la salida de nues
tra publicación. En el prox1mo número 
procuraremos incluir las que faltan. 
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ASI FUNCIONO EL MARCADOR 

2 3 4 5 

1 1 1 1 1 EISCHER 

TA.IMANOV 
--· --------

o o o 

PARTIDA NUMERO 1 

DEFENSA INDIA DE REY 

BLANCAS: TAIMANOV 

NEGRAS: FISCHER 

1. P4D, C3AR 
2- P4AD, P3CR 

3. C3AD, A2C 
4. P4R, P3D 

o 

La defensa ind ia de rey que tiene el pro
digio amer icano en su repertorio. 
5. C3AR, 0-0 
6. A2R, P4R 7. 0-0. C3AD 

Entrando en la famosa var iante yugosla
va, llamada así porque Gligo ri c y Trifuno
v ic la rev iv ieron y perfeccionaron, ponién
dola sob re el tapete en el Torneo Mar de 
Plata , 1953. Cons iste en jugar la de l texto 
en vez de 7.. CD2D , para provocar el 
avance PSD de l blanco y contrataca ;- por 
el fla nco de rey. 

12 
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6 7 8 9 lO Puntos 

1 6 
-------- 1 

o o 
1 

8. P5D, C2R 9. A2D, C1R 

Se ha jugado corr ientemente C4T segui
do de la ruptura P4AR con buenos resulta
dos para el negro. 
10. T1AD, P4AR 
11. PxP, PxP 12. C5CR, 

Iniciando un interesante juego combina-
tivo . 
12. ., P3TR 14. PxA, D1A 
13. C6R, AxC 15. D3C, 

El blanco amenaza PSAD por lo que Fis
cher se prev iene con el siguiente lance. 

15. . .. , P3AD 18. A2R, T1A-1C 
16. A5T, DxP 19. D6T, TxP 
17. DxP, C3A 20. T1AR-1D, P5R 

El centro móv i l de l neg ro comienza a 
hacerse notar. 
21 . D3T, T2C 



La torre no se puede sostener en sép
t ima y desde lejos hará su labor . 
22. A4A, P4D 
23. PxP, PxP 24. CSC, 

Para ocupar la casilla 40 . 
24, . . . . , C3C 
2S. C4D, 020 27. P3TR, T1AR 
26. D3R, R2T 28. A6T, 

Para consegu ir co locar una torre en sép
tima. 
28. . .. , T3C 29. T7A, DST! 

FischeJ.• 

La refutación de la acc ión negra. Las pie
zas bl ancas atacadas son var ias y Tai 
manov se lanza a un ataque desesperado . 
30. TxA, RxT 32. A2R, T1-1CD 
31. A6T +, R2A 33. CxPA, T8C 

Importante simplificación con v istas al 
fina l. 
34. TxT, TxA + 
3S. R2T, 020 37. P3C, DSC 
36, C4D, 030 + 38. C6A, D3C 

Y el negro fuerza el camb io dec isivo. 
39. CxP, DxD 40. AxD, T8R 

No hay defensa. Si 41. A5C , C4R. 42. 
P4C, P5D decidirían. 

Blancas abandonan. 

PARTIDA NUMERO 4 

DEFENSA SICILIANA 

BLANCAS: FISCHER (EE. UU,.) 
NEGRAS: TAIMANOV (U.R.S .S .) 

1. P4R, P4AD 3. P4D, PxP 
2, C3AR, C3AD 4. CxP, D2A 

5. C3AD, P3R 
El siempre sólido sistema establ ec ido 

por Paulsen y que Taimanov ha practicado 
en múltiples ocas iones. 

6. P3CR, P3TD 
7. A2C, C3A 8. 0-0, CxC 

El b lanco ha buscado en el «f iancheto" 
una superior idad de espac io en el centro 
y ahora ei negro elude la continuación 
más pract icada en 8 ... A2R. 9. CA2R que 
seg uido de P4AD da buen juego al blan-
co . 

9. DxC, A4A 10. A4A, P3D 
El mismo Taimanov jugó contra Brons

tein en Budapest, 1961 , esta interesante lí
nea, pero jugó: 10. . .. AxD y tras 11 AxD, 
AxC. 12. PxA al blanco quedó mejor ya 
que su pareja de alfiles adqui ere gran mo
vi lidad y potencia . Ahora con P3D cambia 
de sistema , v iéndose obligado a avanzar 
el peón de rey para amortigu ar el temáti
co ataque sobre el peón de dama. 
11 . 020, P3T 13. A3R, ASCR 
12. TD1D, P4R 14. AxA, PxA 

Desapareciendo el peón ati"asado. En 
compensación es fuerte la presión por la 
co lumna de dama. 
1S. P3A, A3R 17. CSD!, AxC 
16, . P4A, T1D 18. PxA, PSR 

Forzada, ya que amenazaba P6D seguido 
de PxP. 
19. TR1R, TxP 20. TxP + , R1D 

Naturalmente no si rve CxT por 21. DxT 
y las amenazas son múltiples . 
21. D2R, TxT + 
22. DxT +, D2D 23.. DxD + , RxD 

T:tiiiJ:liUH' 

Fischer 
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24. TSR, 

Entrando en un difíc il f inal , en el que 
la habilidad de Fischer en su conducción 
se dejará notar. La ventaja es mínima: la 
mayor movilidad de l alfil sobre el caba
llo. Veamos cómo comienza a deb ilitar la 
estructu ra peonil del negro. 
24 . . , P3CD 31 . P3A, C3A 
25. A1A, P4TD 32. T3R, R3D 
26. A4A, T1 AR 33. P4TD, C2R 
27. R2C, R3D 34. P3T, C3A 
28. R3A, C2D 35. P4T, P4T 
29. T3R , C1C 36. T3D+. R2A 
30. T3D +, R2A 37. TSD, 

Después de fijar los peones se lanza a! 
ataque aprovechando su dom inio por las 
cas illas de co lor blanco. 
37 .... , P4A 
38. T2D, T3A 
39. T2R, R2D 
40. T3R, P3C 
41. ASC, T3D 

42,. 
43. 
44. 
45 . 

R2R, R1D 
T3D, R2A 
TxT, RxT 
R3D , 

Camb iando de torres , no de caba llos, ya 
que se obtendría un final de tablas. Ahora 
hay que especu lar con la deb ili dad de los 
peones del flanco de dama. 
45. . .. , C2R 48. R4A, R3A 
46. A8R, R4D 49. A8R +, R2C 
47. A7A +, R3D 50. RSC, C1A 

Ame nazando nada menos que mate con 
C3D. Ahora con una fina man iobra el alfil 
blanco desa lojará al rey de la diagonal, 
perm itiendo la colada decisiva del rey a 6T. 
51. A6A + , R2A 
52. ASO, C2R 
53. A7A , R2C 
54. A3C, R2T 
55 . A1D , R2C 
56. A3A +, R2A 

57. 
58. 
59. 
60. 
61. 

ULTIMA HORA: 

R6T!, C1C 
ASO, C2R 
A4A, R3A 
A7A, R2A 
A8R, 

Las piezas negras han sido por fin in
mov ilizadas en defensa de sus peones. Ello 
perm itirá el sacrificio decisivo del alfil . 
61 , ... , R1D 66. PxP, C1A 
62 . AxP! ,CxA 6'7. PST, C3D 
63 . RxP, R2D 68, PSC, CSR + 
64. RxPA, C2R 69. R6C, R1A 
65. P4C, PxP 70. R6A, 

La situación es insostenible. El rey y el 
caba llo no pueden defender la aval ancha 
peonil que se les viene encima, como re
mate a un final laborioso, pero altamente 
instructivo de cómo se debe materializar 

· una mínima ventaja . 

70. ..., R1C 71. P6C 

Negras abandonan. 

En la última página de portada incluímos las otras cuatro partidas de este match, 
que hemos recibido después de haber cerrado la edición. 

Campeonato de España por equipos 
Por la Zona Norte han clas ificado para las f inales del Campeonato de España por 

Equipos, el C. A. Tarragona y el Hogar del Productor de Oviedo, quedando por dilucidar 
el tercer puesto entre los equi pos de la Cultural A lavesa de Vitor ia y la R. l. Artesanos 
de La Coruña . 

Po1· la Zona Sur están ya clasif icados el C. A . Granada y la Peña de Ajedrez Lineo
se de Cádiz, quedando por saber quién ocupará el tercer puesto entre los equipos del 
Club O.N.C.E. de Alicante y la Peña Malagui sta de Má laga. 
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VICTOR KORCHNOI 

ELIMINO A GELLER 
Desde el día 13 de mayo pasado se ce

lebró en Moscú el match de candidatos 
que enfrentaba a los dos grandes maes
tros sov iéticos Gell er y Korchno i , que tu
vo Jugar en medio de enorme expectación, 
s iendo insufic iente la sa la de juego, a pe
sar de ser te lev isadas en directo algu nas 
de las partid as. 

El match sólo tuvo histor ia hasta la cuar
ta partida (empatados a dos puntos) , pues 
a parti r de ese momento Korchnoi se im
pon ía venciendo en las cuatro partidas si
guientes, donde sacó tres puntos y me
dio de los cuatro pos ib les , y clasi fi cando 
con más f ac ili d:lrí que lo supuesto por 
la «cáted ra" . 

ASI FUNCIONO EL MARCADOR 

HORCH NOI 

GELL ER 
1 

--
o 

2 

y2 
--

y2 

3 

y2 
- -

y, 

4 5 

o 1 
----

1 o 

6 7 8 9 lO Pun tos 

% 1 1 5% 
--------

y2 o o 2 Y, 

Ofrecemos a nuestros lectores c inco de las ocho part idas que ambos disputaron. 

PARTIDA NUMERO 1 

DEFENSA INDIA DE REY 

BLANCAS : KORCHNOI 

NEGRAS: GELLER 

1. P4D, C3AR 
2. P4AD, P3CR 5. A2R, 0·0 
3. C3AD, A2C 6. C3A, P4R 
4. P4R, P3D 7. 0-0, C3AD 

La var iante yugos lava que tanto se ha 
prod igado en estos encuentros de "Candi
datos». 

8. P5D, C2R 9. C2D, 
Antes se prefería C1 R, aunque también 

se juega A2D. 
9. ..., P4TD 

10. P3CD, C2D 16. A2C, PxP 
11. A3T, C4A 17. CxP, C4AR 
12. P4CD, PxP 18. P4TD, C4A 
13. AxP, C3T 19. CDxC4, PCxC 
14. A3T, P3CD 20 . A3D, A3TR 
15. C3C, P4AR 21. P5T, D2R Ii.or(•hnoi 
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22. T3T, A3T 2S. T3CD, TxT 
23. T1R, D2A 26. DxT, CSD 
24. A1AR, TD1C 27. AxC, PRxA 

Si 27. PAxP, 28 . P5AD, con mejor juego . 
28. D2C, DSA 
29. A3D, A2C 33,. CxPA, ASA 
30. D2R, A4R 34. D2R, DxD 
31. P3CR, D6A 3S. TxD, PxC 
32. D2D!, ose 36. PxA, 

El final está decidido . Por ejemplo, a 
36 . TxP, 37. T6R y el peón de torre de 
dama desn ive la la part ida . 

Abandonan. 

PARTIDA NUMERO 2 

DEFENSA SICILIANA 

BLANCAS: GELLER 

NEGRAS KORCHNOI 

1. P4R, P4AD 
2. C3AR, P3D 4. CxP, C3AR 
3. P4D, PxP 5. C3AD, P3CR 

La siempre practicada va ri ante del 
gón, en la siciliana. 

6. A3R, A2C 
7. P3A, 0·0 10. A3C, T1A 
8. 020, C3A 11. 0-0·0, C4R 
9. A4AD, A2D 12. A6T?, 

Ora-

Extraña jugada en un maestro, ya que 
en los recientes manua les de aperturas 
se considera totalmente refutada por el 
sacri fi c io de ca li dad que en efecto reali 
zará el neg ro , obteniendo gran ataque que 
compensa con creces y ha hecho que des
aparezca tal lance de la práctica mag istral. 
12. . .. , AxA 13. DxA, TxC 

El sacri fi cio que dejará al rey blanco pe
regri nando de li cadamente por el centro de 
su retagu ardia . 

14. PxT, P4T 16. D3R, D4A! 
15. P4TD, D2A 17. R2D 

Tras 45 minutos de reflex ión Gel ler jue
ga . La amenaza de 17 .... , AxP podía ser 
mortal. 
17. . .. , AxP 18. T1T, 

Como ve rá el lector no sirve 18. AxA 
por C5A y se captura la dama . 
18. . .. , AxA 22. R2R, D2A 
19. PxA, P4D 23. TR1 R, C4A! 
20.. P3T, PxP 24. P5R, C4D 
21. PxP, C4-2D 2S. D3A, 

16 

n:ot•cbnoi 

Gell4'1' 

25. ..., P3R 

El fallo que echa por tierra una buena 
labor de ataqu e. Con 25. C5R al negro , co
mo podremos comprobar en el diag ra ma, 
ganaba fácilmente. Si por ejemp lo hubi era 
seguido el blanco con 26. DxC, CxP+ 
dec idiría ganando dama y si 27. PxC , DxC 
y !a ventaja negra sería abrumadora. 

Tablas. 



PARTIDA NUMERO 3 

DEFENSA INDIA DE REY 

BLANCAS: KORCHNOI 

NEGRAS: GELLER 

~. P4D, C3AR 
2. P4AD, P3CR 6. C3A, P4R 
3. C3AD, A2C 7. 0·0, C3AD 
4. P4R, P3D 8. PSD, C2R 
5. A2R, 0·0 9. A2D, 

En la primera partida del "match" se ju
gó C2D. El blanco, aunque venció , dec ide 
cambiar la línea. 

9. . .. , C1R 
10. P4CD, P4AR 
11. D3C, C3AR 
12. PxP, PxP 
13. PSAD, R1T 
14, PxP, PxP 
15. T1AD, A2D 

16. P4TD, C3C 
17. ASCO, P3TR 
18. AxA, DxA 
19. CSCD, C1 R 
20. C1R, R2T 
21.. D3TR, PSR 
22. C4D, C2A 

GeiJe•• 

Ii:oi"chnoi 

23. TxC, 
Este es el momento crucial de la par

tida muy propio a la combinación. Se pu
do jugar, aprovechando la misión defensi
va de la dama: 23. CxP, aunque el negro 
puede segu ir con 23 .... , CxP, 24. P4CR, 
C3-5A . 25. AxC, CxA. 26. D3R , TxC. 27. 
PxT, DxPA y la posición es comp leja, ya 
que la iniciativa y un peón pueden com
pensar la desventaja de ca lidad . 
23. . .. , DxT 28. PxP, PxP 
24. C6R, D2R 29. TxT, AxT 
25. P3AR, DST 30. R2A, C4A 
26. DxD, CxD 31 . C2A, P4TR 
27. CxT +. TxC 32. A4A, A3T 

33. P3CR, AxA 34. PxA, 
Y el final desemboca en un juego cerra

do, sin posibilidades de forzarse . 
34. . .. , R3C 

Tab las 

PARTIDA NUMERO 5 

GAMBITO DE DAMA 

BLANCAS: KORCHNOI (U.R.S.S.) 

NEGRAS: GELLER (U.R.S.S.) 

1. P4D, P4D 
2. P4AD, P3R 
3. C3AD, A2R 

4. C3AR, C3AR 
5, ASC, 

La defensa ortodoxa últimamente consi
derada como insuficiente o al menos poco 
prometedora para el negro. 
5. . .. , 0·0 11,. 0·0, D2R 
6. P3R, P3TR 12. D3C, T1 D 
7. A4T, P3CD 13. TD1D, P4A 
8. A2R, A2C 14. PxP, AxC 
9. AxC, AxA 15. DxA, PxP 

10. PxP, PxP 16 T1A!, 
El blanco toma como tema el ataque a 

los peones del centro móvil del negro . 
16. ..., C2D 
17. T2A!, TD1C 18. P3CD 

Fijando el centro de Gel ler. 
18. . .. , D3R 
19. T1D, D3CD 20. C1R, 
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Iniciando una fin a 
go al alf il y lanzar 
de rroteros. 
20.. .., TD1A 
21. A4C, D3C 

maniobra al dar jue
el caballo por otros 

22. A3T, T2A 
23. C3D! , 

Ahora las amenazas se intensifican y 
esto acompañado de la incursión de la 
dama derrumba la defensa. 
23. .. ., C3A 25. TxP, TxT 
24. DST!, C1R 26, CxT. 

La dob le amenaza no puede conjurars e. 
Por ejemplo , si 26 .... , D7A" 27. T1AR y 
si 27 .... , T1C . 28 . DxPT ganaría pieza 

Negras abandonan 

1. 
2. 

PARTIDA NUMERO 6 

DEFENSA SICILIANA 

BLANCAS : GELLER 
NEGRAS: KORCHNOI 

P4R, P4AD 
C3AR, P3D 

3, P4D, PxP 
4. CxP, C3AR 

PROBLEMAS 
CONCURSO DE SOLUCIONES PARA 1971 

Agradecemos muy de veras la acog ida que nues
tros lectores y aficionados han dispensado a este 
concurso, esperando que cada día sean más quie· 
nes nos escriban y manden sus so luciones, aunque 
sólo sea por aquel lo de que · lo importante es 
part ic ipar ... " ya que es lógico que al perder la 
puntuac ión de nuestros pr imeros prob lemas , los 
que ahora concursen apenas tendrán opc ión. De 
cua lquier modo, las vendrá b ien concursar para i r
se entrenando para el año próximo en el que es
pe ramos organ izar un CONCURSO DE SOLUCIONES 
DE 1972 rea lmente importante en premios. 

Fel icitamos y damos la bienvenida a los 56 con
cu rsante actuales y en particular a los ocupantes 
de los primeros lugares CENTRO ASTU RIANO DE 
OV IEDO, FRANC ISCO ITUR RA LDE DE SEV ILLA y 
JESUS ROMERO ESPARZA, DE BILBAO, por estas 
primeras victor ias parciales obten idas, pero les 
advert imos que las di ferencias son pequeñas y la 
lucha va a ser muy dura. 

No hace fa l ta que envíen cada problema en un 
sobre . La cláusu la que ustedes creen cumpli r, fue 
indicada para evitar que en un mismo sobre llegarán 
preguntas u objeciones de diferente naturaleza :::¡ue 
los problemas. 

Reco rdamos a nuestros concursantes que el ~la
zo de admisión de soluc iones se c ie rra a los 30 
días de apar ición de JAQUE y só lo hacemos ex
cepción con los suscriptores de l extranjero que 
disponen de diez días más. Por tanto, las soluci o
nes que lleguen después de l 31 de julio no op
tarán. 

11' 

5. C3AD, P3R 6. P4CR 

La jugada de Keres , sobre la 
ha dicho la última palabra. 

6. .. ., P3TR 7. PSC, 

cual no se 

El c reador de la va riante so lía seguir 
aquí con 7. A2C . 

7. .., PxP 
8. AxP, P3TD 11. 0-0-0, D2A 
9. A2C,A2D 12. P4TR, C3A 

10. D2R, A2R 13. P4A. 0-0-0 

El enroque corto suele ser un suicidi o 
en esta apertura. 

14. PSA, R1C 
15, PxP, PxP 16. A3T, C4T! 

Buena jugada s im pl ificadora que junto 
con P4R liberarán el juego negro. 

17. AxA, CxA 19. C4-2R, AJA 
18. 020, P4R! 20. DSC, P4D! 

V se is jugadas más tarde se firm aron 
las tab las. 

DE AJEDREZ 
SOLUGION EXAC TA A ESTOS PROBLEMAS 

Problema N.o 1 Loshinsky . - Clave: 1. D2T ; 
amenaza. 2. CS-7D + +. Si 1. ..., CxC; 2. PBR= 
C + +; s i 1 .... , RxC; 2. C6A ++ ; si ·; . .. , DxC ; 
2. PBR= T=D ++ (dual); si 1 .... , DxA + ; 2. 
PxD = D++ ; si 1 .... , DxP; 2. C5-6A + +: s i 1. .. , 
D3D: 2. CxC ++ ; si 1 . ... , R3D ; 2. PxD=C ++ : 
si 1. ... AxPC: 2. PxD=T = D++ (dual). Va le 13 
puntos. 

No va le la clave 1. C5-6A , por 1 .... , CxC ; 
No considerarnos para la puntuac ión 1. .., P4C; 

porque a pesar de dejar una casil la de escape al 
rey , no ev i ta la amenaza. 

Problema N.o 2: Yaroslavsev: C lave: 1. T4D . Arne
naz. 2. TBD ++ . Si 1 ..... T7D ; 2. A6A+ + : si 
1 .... , D7D ; 2. DxT++ ; si 1 .... , C4D; 2. TBA ++ . 
Vale 6 puntos. 

Proi>lema N.o 3: Ku3nesov: Clave: 1. A3R ; ame
naza . 2. D4A+ + . Si 1 .... , DxP++_; 2. ASA ++ : 
S I 1 .... , DxA; 2. PSA ++ : SI. 1 . ... , D7TR; 2. 
P5A++;. s i 1 .... , AxA; 2. RxP+ + : si 1. 
Rx.A; 2. DxP + + . Vale 8 puntos. 

Prcb lema N.o 4: Aleshine: Clave: 1. P4A; ame
naza. 2. D5R +. R4A; 3. P4C ++ ; si 1 .... , T6R ; 
2. PxT++ . R5R ; 3. D5R + + . ó 3. 06R ++ (dual); 
si 1 ..... TxP ; 2. C4C + + , R6A (Si 2 .... ASA; 3. 
D5R ++ : 3. C2T + +; si 1 .... , AxP ; 2. C7A + . 
R6A (si 2 ..... R5R; 3. D5R + + ) . 3. C5C + +; si 
1. .... PxP; 2. CxP +, R6A (si 2. ASA; 3. 
D5R + +l: 3. C4T+ +. Vale 12 puntos. 

No vale 1. AxP por 1. .., ASA; 
No considerarnos para la puntuac ión 1 .... , R5R ; 

por considerar que en vez de ir contra la amenaza 
la favorece. 

La clas if icación después de esta primera serie 
queda cCJmo sigue: 



ROMERO, de Bilbao; ITURRALDE, de Sevilla y 
CENTRO ASTURIANO, de Oviedo, 

PRI~IEROS ULt\.SIFIUADOS 
PUNTUACION MAXIMA A ALCANZAR EN LOS PROBLEMAS DEL NUMERO 3: 

"rob!P. 'la m11 1ero 

Proble 11él numer0 2 

1. Centro Asturiano 
2 Francisco l turralde 
3 Jesús Romero 
4 J L. Vicente l sasi 
5. José M. Pascual 
6. José Ferré 
7 Jesús A. Castillo 
:. . Luis Cuevas 

Roberto Bayarri 
10. Angel Val verde 
11. Rosa Ve lasco 
12. Matías del Campo 
13 . Eduardo Gutiérrez 
14 . Ventura de Miguel 
b C. N. M. 
•6. José A. Poyata 

! 7" Fernando Molla! 
18 . A. Domingo Coto 
19. Cralos Ouiroga 
<0 . Luis Gallego 
21. Xas-Ta 
22. J. Arechabaleta 
23 . J R. Vil a 
24. Manuel Agegne 
?5. Cecilia Hernáez 
26. Vicente Gómez 
27. Ricardo Bach 
28. R. Capellas 
29. Vicente A. García 

"0. Vicente Falguera 
31. Angel Prieto 
32. Francisco Armero 
33. Javier Mosteyrin 
34. Luis Recio 
35 . César Vidal 
36 . Antonio Campoy ... 
".J7 . Joaquín Vergés 
38. M. Barbudo 
39 . Jean C. Dufraisse 
40 . M. Va liña 
41. Angel Muñoz 
41. Andrés Ruiz 
43. Vicente Fajardo 

"4. José F. Oom ínguez 
45. María Luisa Elcarte 
4ti . Miguel Boote l lo 
41. Miguel Gómez 
•8 Alfredo Torrecilla 
49 . Manuel Gutiérrez 

50 Anton io Téllez 
51 Ramón Es pi 
5:!. J. Grimacre 

SS. Enrique Moreno 
S4 Carlos Benito 
55 . José Malina 
56. Luis M. Blanco 

13 puntos 
6 puntos 

PUNTUAC ION MAX IMA 

p roblema 11lJI1lE ro '3 
Problema nlimero 4 

39 puntos 

Oviedo 
Sevilla 
Bilbao 
M i randa de Ebro 
Sabadell 
Barcelona 
Sevilla 
Madr id 
Sev i lla 
Cartagena 
Valladolid 
Oviedo 
Santander 
Zaragoza 
Madrid 
Barcelona 
Zaragoza 
Barcelona 
Gijón 
Gijón 
Pontevedra 

Bilbao 
Bilbao 
Al coy 
Bilbao 
Vélez-Má laga 
Barcelona 
Sabadell 
Madrid 
Maullen 
Oviedo 
Albacete 
Algeciras 
Madrid 
La Coruña 
Barcelona 
lladalona 
Palencia 
Barcelona 
Barcelona 
Jerez de la Frontera 
Alberique 
Zaragoza 
Sevilla 
La Coruña 

A lora 
Badajoz 
Gomara 

Cádiz 
Torrente 

Va lencia 
Madrid 
Carranque 
Palma de Mal lorca 
Alemania 

... ... ... ... Vitoria 

8 purtos 
12 puntos 

13 + 6+ 8 + 12=39 
13 + 6+ 8+ 12=39 
13 + 6+8+12=39 
13+6+8 + 11 = 38 
12 + 6 + 8+ 12=38 
13+6+8 + 11 = 38 
13 + 6+ 8+ 11 =38 
13+6 + 8+ 11=38 
12 + 6+ 8+ 11 = 37 
13 + 6+6 + 11 =36 
11 + 5 + 8+12=36 
11 + 6+ 8+10 = 35 
12+6+6 + 11 =35 
10+6+7+11 = 34 
10+6 +7+ 11=34 
11 + 6 + 8 + 9 = 34 
13+6 + 7+ 7= 33 
11 + 6 + 6 + 10 = 33 
10 + 6 + 7+ 9 = 32 
11+6+7+ 8 = 32 
8 + 5+ 8 + 10 =31 

10+ 5+8 + 7 = 30 
5+ 6+ 8+1 1 =30 
9+ 6+ 6+ 9 =30 
7 + 6+7 + 10 = 30 

12 + 6 + 8 + 3= 29 
9 + 4 + 4 + 11=28 
7+ 6 + 6+ 9=28 
6+5+6+ 9 = 26 
7+ 4 + 7+ 7 = 25 
8 + 2 + 5 + 10=25 

11+6+8 + 0 = 25 
9+6+8+ 0=23 

10 + 4 + 8+ 0=22 
0+7 + 7+ 10 = 22 
0+ 5 + 8+ 9=22 
8+ 6+ 8 + 0=22 
0 + 6 + 6 + 9 = 21 
7 + 6 + 6 + 0 = 21 
0+ 5+ 8+ 7= 20 
8+6+6 + 0=20 

10 + 6 + 4+ 0=20 
8 + 4+4+ 3= 19 
7+ 6 + 5 + 0 = 18 
0+4+4 + 10=18 

10 + 3 + 4+ 7= 17 
0+ 4 + 6+ 5=15 
0+4+6 + 5 = 15 
0 + 4+7+ 0=11 
5+0 + 0 + 5 = 10 
0+ 4 + 4 + 0= 8 
1+ 1+ 2+ 2 = 6 
0+4+0 + 0= 4 
4+0+0+ 0= 4 
0+ 0 + 2+ 0= 
0+ 0+ 0+ 0= 
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PARA EL CONCURSO DE SOLUCIONES 197i 
SJu~ i ni n Problema n.' 6 

Problema n.' 8 

Mate en dos 

Problema n.' 9 
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BENT LARSEN HABLA PARA JAQUE 
(Por nu e s t ro director, José M.a G o n zález) 

Cuando aba ndonam os el magnífi co sa lón de ju e
gos donde aca baba de ap laza rse la segunda partida 
de l mach de candidatos LA RSEN-ULH MANN, en po
sición totalmente pe rdi da para el danés, pe nsamos 
que quizás no era el mej or momento para nuestra 
concertada entrevista mi nutos después . Ll eg am os 
con esta impresión a la habitac ión 627 del Hotel 
Reina Isabel dond e con la sonri sa en los labi os 
nos abrió el prop io Larsen invitánd onos a pa sar, y 
casi en el acto nos dimos cuenta de lo errón eo 
de nu estros temores, que luego con firmamos a lo 
largo de nu estra conversac ión que duró casi una 
ho ra y donde este extraordinario G. M. del ajedrez 
nos atendió con su exqu isita co rtes ía de siempre . 

-¿Cuál es su op inión sobre las orga ni zac iones 
ajed rec ísticas españo las? 

- Creo que están a la altura de las mejores . 
Tanto en Mallorca, como ahora en las Palmas, es 
todo perfecto. 

-¿Quiere esto decir que - supon iendo que elimi
nase a Ulhmann- preferiría jugar en España el 
próximo match contra Fischer o Taimanov? 

-En igualdad de condiciones económicas, sí. 

- Ud . conoce muy bien el juego de nuestros maes-
tros. ¿Cuál le parece el más imaginativo? 

-Diez del Corral y Calvo . 

- Para este primer match de candidatos , ¿qué 
tiempo ha dedicado a entrenarse? 

-Muy poco, ya que mis compromisos no me lo 
han permitido. 

-¿Tiene la costumbre de analizar a fondo las 
partidas de los adversarios con los que debe en
frentarse? 

-Si es para un match, sí. Muy bien. Para un 
torneo me limito a una preparación general. 

- Si hubiera ·podido elegir, ¿qué cand idato hubie
ra preferido para co menzar? 

-Todos son muy difíciles, pero si me «obl iga» 
a contestar, diría que Hübner. 

- Todos los cand idatos llevan analista . Algunos , 
varios. ¿Por qué Ud . viene solo? Perdón; con su es
posa. ¿Es que ella le ayuda?-_ Con esta pregunta 
parece que Larsen titubea. Mira a su esposa -pre
sente en la entrevista-, esboza una sonrisa como 
de disculpa .. y 

- A mí no me gustan los analistas. Prefi ero tra
bajar solo. Además.. tengo confianza en larsen. 

-¿ Cuál es el secreto de los éx itos de Bobby 
Fischer? 

-No creo que haya ningún secreto. Atraviesa un 
buen momento de juego. 

No hemos querid o añad ir que nos parec ía que "el 
bu en momento de juego, de Fischer es de hace 
varios años. 

- Estim a Ud. que si ambos ll egan a enfrentarse , 
¿puede ganar le? ¿Cuál es su «score» pa rticul ar con 
Fischer? 

-Mis resultados particulares con Fi scher son: 
dos ganadas, tres perdidas y una tablas. Creo que 
si nos enfrentamos debo ganarle. Fischer no tiene 
experiencia en matches particulares. En su vida aje
drecística, que yo recuerde, sólo ha jugado un 
match, con Resheswsky, que no llegó a terminar. 

-De los ocho candidatos, ¿quién est ima que de 
llegar frente a Spassky tendría mejores posibilida
des de ganarle? 

- l(orchnoi y yo . 

- Se comenta mucho la baja forma del ajedrez 
soviético actualmente . ¿Cuál es su op inión? 

-Es posible que el ajedrez ruso esté atravesan
do una crisis. Spassky fue hasta hace un año el 
único Gran Maesrto joven que tenía la U.R.S.S., 
pero actualmente están promocionando el ajedrez 
juvenil y ya sobresalen varios jóvenes que podrán 
tomar el relevo de las figuras sin tardar mucho. 

También deben de tomarse en consideración los 
grandes progresos del ajedrez occidental que hace 
acortar las diferencias insalvables que antes había. 

- ¿Cuál de los candidatos disputará el títu lo a 
Boris Spassky? 

-Es mejor que le pregunte a otro. Yo tendría 
que contestarle que Benl larsen. 

-Y para terminar , maestro Larsen, díganos sin
ceramente qué opina de nuestra revista española 
JAQUE. 

- Es buena, está muy difundida por todo el mun
do y mejora en cada número. 

Damos las gracias y por terminada nuestra entre
vista. No sabemos cuál será el futuro de este for
midable ajedrecista en el actua l Torneo de Candi
datos , pero sí lo proclamamos desde ahora cam
peón de la simpatía y del «saber perder». ¡Casi 
nada! 
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INFORMACION 
NACIONAL 

LA CORUÑA.-Del Campeonato de La Coruña, traemos a nuestras páginas una 
bonita partida que agradará a nuestros aficionados: 

Blancas: Prada. Negras : Borrazás: l. P4R. P3CR; 2. P4D, A2C; 3. P4AR, 
P3D; 4. C3AR, A5C; 5. A3R, C3AR; 6. C3AD, 0-0; 7. P3TR, AxC; 8. DxA, CR-2D; 
9. P5R, C3A; 10. P4TR, P3R; 11. P5T, T1R; 12. PTxP, PAxP; 13. 0-0-0, P4D; 14 
CxP!, PxC; 15 . DxP + , R1T; 16. A4A, C3C; 17. TxP+, RxT; 18. T1T +, A3T; 19 
D7A + y las negras abandonan ante el mate imparable. 

XI CAMPEONATO DE ESPAÑA JUVENIL 
URJA (Asturias) y PUJOL (Cataluña, ven· 
ce dores. 

Se ce lebró en Alicante el XI Campeo
nato de España de Ajedrez juvenil , que 
clasificaba a los dos primeros de cada 
grupo para la f inal que se celebrará ~n 
San Sebastián. Las clasif icac iones fueron 
así: 

GRUPO "A": Pujol (Cata luña) , Delteil 
(Alicante) y Muñiz (Asturias) , 6,5 pun
tos; Sanchís (Valencia) , 5; Blanco (Extre
madu ra) y Hernández (Murcia), 4 ; Fer
nández (Guipúzcoa) , 1 ,5 , y Pérez Ruis 
(Granada), 0,5. 

GRUPO "B": Uria (Asturias) , Brasa 
(Aragón) y Campos (Valencia), 6 pun
tos ; Parés (Cataluña) , 5,5; Eleazar (A! •
va), 4; Miguel Pérez (Sevi lla), 3,5; Sán
chez (Jaén) , 2,5 ; Medina (Cádiz), 2, y 
Such (Alicante). 1. 

Veamos dos interesantes partidas u~ 
esta competición: 

Blancas: URJA (Asturias) 
Negras: SUCH (Alicante) 

1. P4R, P3AD 4. CxP, A4A 
2. P4D, P4D 5. C3C, A3C 
3. C3AD, PxP 6. P4TR, P3TR 

7. CR2R, C2D 
8. C4A, A2T 12. AxP, A3D 
9. A4A, P3R 13. C6R, D1C 

10. D2R, D2A 14. CxT, AxC 
11. AxP, 0-0-0 15. PxA. Rinden. 

(Premio a la brillantez) 
Blancas: MUÑOZ (Asturiana) 

Negras: GOMEZ DEL TELL (Alicantina) 

1. P4D, C3AR 
2. C3AR, P3CR 
3. P4A, A2C 
4. C3A, P3D 
5. P4R, 0-0 
6. A2R, C3AD 
7. 0-0, P4R 
8_ P5D, C2R 
9. C1R, C2D 

10. P4CR, P4AR 
11. P3A, T2A 
12. A3R, R1T 
13. T1 A, P4TD 
14. C3D, P3CD 
15. R2C, C3AR 
16. P3TR, A2D 
17. D1R, C2-1C 
18. A1D, D2R 
19. D2R, T;J1AR 
20. A2AD, D1R 

21. 
22. 
23. 
24. 
25. 
26. 
27. 
28. 
29. 
30. 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 
36. 
37. 
38. 
39. 

P3TD, D1A 
C2A, C2R 
P4CD, P4TR 
T1TR, R1C 
A1D, D1D 
P5CR, C2T 
P4TR, R1T 
P5A, C1C 
PxPD, PxP 
T1CR, PAxP 
PxP, TxC + 
AxT, CxP 
R1T, C6T 
T2C, C5A 
D4A, CxT 
RxC, TxA + 
RxT, DxP+ 
R2R, A3T 
Rinden. 

SANTANDER.-Organizado por la F.M.A. se celebró el Campeonato de San 
tander de Ajedrez, en los salones del Club de Regatas de aquella ciudad y 
donde se impuso Emilio Huidobro . invicto, con 7 puntos, subcampeón Cué 
con 6,5 y seguidamente Pascual y Soler E. con 5,5, Benítez, 5; Arroyo, 4.') , 
Velasco. Montes Gil y Vega 4; San Vicente e Hidalgo 3,5; hasta 16 clasificados 
Se jugó por el sistema suizo Bucholz, que según noticias de la capital monta 
ñesa, no convenció a nadie, debido que por el citado sistema los sorteos 
diarios resultan sorprendentes y el esfuerzo de cada jugador es por comple 
to desigual . 
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LERIDA.-Han finalizado los Campeonatos Individuales de Lérida. En prime 
ra categoría resultó vencedor Gorné con 7 puntos seguido de Llinás con 6. 
En segunda quedó campeón Ponsarnau con 6,5 puntos y en segundo lugar 
Bardají con 6. En tercera, Escolá 6,5 puntos y Guiu con 6. En juveniles, Mon
toliu II y Alfonso ocuparon los primeros puestos con 8 y 6,5 puntos, res
pectivamente. 

A.JHDHHZ 
POSTAL 

Está celebrándose actua lmente el match postal 
Holanda· España, del cual hemos sacado esta bo
nita partida entre el español Luis San Miguel y el 
holandés F. Van Vugt, jugada recientemente, con 
una apertura poco usada hoy . 

Los comentarios son de nuestro compatriota. 

MATCH ESPAil A · HOLANDA 
APERTURA ORANG UTAN 

Blencas : LUIS SAN MIGUEL 
Negras : F. VAN VUGT 

1. P4CD, P4R 
2. A2C, P3AR 3. P4R, AxP 

Aceptando el gambi to de peón ofrecido por el 
blanco en la jugada anterior. 
4. A4A, C2R 
5. D5T +, C3C 6. P4AR! 

Sacrificando un segundo peón que el negro tie
ne forzosamente que aceptar. 
5. .. . , PxP 7. P3TD, P40 

Cediendo parte de su ventaja material para ami ~ 
norar su desventaja en el desarrollo. 

8. AxP , P3AD 9. A3C, 05T 
Plan equivocado para eliminar el clavaje del 

CR. Era mejor A3D . 
10. PSR!, A4AD 

Unica casilla lógica para el alfil. En 1959, par
tida Katalymov- Hivizky, e l negro jugó la aparente
mente lógica A2R, y después de 11 A7A + !! tuvo 
que abandonar, ya que si 11. ... , RxA; 12. P6R + . 
gane blanco la dama, y con R1A o R1D ; 12. AxC , 
gana pieza. 
11. A3A, 

En esta posición. el maestro ruso Sokolsky dice 
que la poición blanca 
11 . ... , D3C 

Para dar libertad al 
13 . AxP, R1D 

es superior. 
12. C2R, PxP 

caballo. 

14 . AxP, T1R 15. DxP, 
Eliminando el último vestigio del ala del rey 

contrario. 
15 . ... , A4A 
16. A6A + , R1A 17. A7A, TxC + 

Morir matando. Casi única posibil idad de esta 
torre. 
18. RxT, P6A+ 19. RxD, 

Es claro que no se puede tomar este peón por 
el jaque con ataque descubierto a la dama . 
19. . .. , PxP 20. T1R, A5D? 

Jugada ambiciosa que amenaza mate en dos ju
gadas. pero.. Daba mucho mejor defensa 20. 
C2D. 
21. DBC +, Abandona. 

Abandona ya que no puede evitar el mate en t res 
jugadao: 21 . ... , R2D; 22. DBR+, R3 D; 23. A7R +. 
CxA; 24. DxC + + -

BERGA.- El Club de Ajedrez Berga, ar:mncia la organizacwn del VI Torneo 
Open Internacional para jugadores nacionales de primera preferente y ex
tranjeros de primera, que tendrá lugar en aquella ciudad catalana del 21 al 
29 de agosto, por sistema suizo a nueve rondas. Las inscripciones deberán 
ditigirse a don Joaquín Font Roig. Chalet Avia. Por Berga. 

Se ha celebrado en Tárrega (Lérida) el 11 Torneo 
"Open .. de partidas rápidas dotado de excelentes 
premios y donde la participación fue masiva, te· 
niendo que realizar una fase previa eliminatoria 
para dejar a 64 jugadores. 

Vención Joaquín Noria. que reaparecía tras dos 
ayos de ausencia , clasificando en segundo lugar 
Ulvestad , seguido de Ridameya y en e l cuarto 
puesto el juvenil Manuel Nieto. La velocidad fue 
de 20 segundos pa ra cada jugada con la obligación 
de anotación. La pauta fue marcada por una cinta 
magnetofónica preparada al efecto. 

Veamos a continuación la partida final que juga
ron Ulvestad con blancas y Noria con negras en 
una Defensa 1 ndia de Rey: 

FINAL OPEN RAPIOAS TARREGA 
Blancas : ULVESTAD - Negras : NORI. 

DEFENSA INDIA DE REY 

1. P4D, C3AR 3. C3AO, A2C 
2. P4AD, P3CR 4. P4R, P30 

5. ASC , P3TR 
6. A4T, 0-0 
7. P4A, P4A 
8. P50, 04T 
9. D20, P4R?! 

10. PxP, PxP 
11. C3AR , CD2D 
12. A3D, P4CR 
13. A3C, C1R 
14. P4TR, P5C 
15 . C2T, P4TR 
16. 0-0, C30?! 
17. D5C, D5C 
18. T2A, CxP 
19. AxC, DxA 
20. DxPT, C3A 
21 . D5C, CxPR 
22. CxC , DxC 

23. P5T, P3A! 
24 . D2D, R2T 
25. T1 R, DSD 
26. D2A + , R1T 
27 . T1D, D6R 
28 . C1A, D4C 
29 . DxP, A2D 
30. D7R, TD1 D 
31. C2D, TA1R 
32. D-A, P4A 
33. T2R, P5A 
34. P6T, DxP 
35. A1R, A4C! 
36 . T4R , A60! 
37. T4C, A7R! 
38 . T1A, P6C 
39. C3A, AxC 
40. AxP , PxA 

Blancas rinden. 
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MATCH 

PORTISCH 

SMYSLOV 
Po r nuestro co la b o rado r Vasil iy Smyslov 

en e x clusiva para J AQUE 

Con v istas a determinar el «Candidatou reserva , 
ha tenido lugar en Portoroz (Yugoeslavia) unos 
dias antes de comenzar los matches entre los ti 
tu lares , el match entre los clasif icados en sépti
mo lugar en el Torneo lnterzona l de Palma de 
Mal lorca, el húngaro Lajas Portisch y el sovié
tico Vasiliy Smyslov , cuyo vencedor habría de 
sustitu ir , si las circunstancias lo requiriesen , a 
cualquie ra de los ocho titulares candidatos. 

Esta confrontación era a seis partidas y el re
su ltado final ha sido de empate a tres puntos. 

La primera partida fue lo que en boxeo lla
maríamos el pr imer round de mutuo estud io y 
term inó en la jugada 21 con unas pacíficas tablas . 

En la segunda , el húngaro se muestra más ac-

t i vo y un error de nuestro colaborador Smyslov en 
la jugada 29 hace que Portisch se imponga en 
un difícil final. 

La reacción de Smyslov no se hace esperar y 
en el tercer encuentro plantea la agresiva defensa 
holandesa que le da la victor ia en 37 jugadas. 

Aquí la clasificación refleja un empate a punto 
y medio cada uno, resultando tab las las t res res
tantes, ante el asombro de los espectadores en la 
última partida cuando se acordó el empate en 21 
jugadas, sin ninguna lucha por parte de Smyslov 
que era el .. perjudicado». Nos cabe pensar que 
Smys lov ya estaba en antecedentes de que los 
ocho candidatos oficiales se encontraban perfec
tamente y comenzaban sus matches particulares 
d í as después. 

ASI FUNCIONO EL MARCADOR 

POBTISCH 
SMYSLOV 

Blancas: PORTISH - Negras: SMYSLOV 

DEFENSA HOLANDESA 

Tercera partida del match. Portoroz. 

1. P4D, P4AR 

2 

La defensa holandesa la empleó raramente , si n 
embargo, en esta ocasión , quería crear un juego 
complicado . 

2. P3CR, C3AR 3. A2C, P3CR 
Un cam ino de desarrollo completamente acepta ~ 

ble, a la par con el usual 3 .... , P3R ; 
4 . C3AR, A2C 
5. P3C, 0-0 6. A2C, P4D 

En caso de 6 .... , P3D ; hubiese sido necesario 
tener en cuenta la respuesta 7. P5D , después de 
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3 4 5 6 Pun tos 

lo cual surgían situac(ones pel igrosas , der ivadas 
del paso del caballo a casilla 6R a través de 40 . 

Las negras optan por una posición sólida cono
c ida en la teoría como «muro de piedra" . 

7. P4A , P3A 8. 0-0, A3R 

Hubiera sido ta mbién posible 8 .... , R1T ; pre
parando el camino del alfil hacia 1CR. No me pa
reció peligrosa la siguiente operación de cambio 
de las blancas. 

9. ese. A2A 
10. C3AD, D1R 12 . CxA , DxC 
11 . D3D, P3TR 13 . P3A 

Un activo plan relacionado con P4R. No era pro· 
metedor 13. PxP, PxP; 14. ose, P3R; 15. C4T, C3A; 
16. C5A , C5R!, y las negras conseguirían una bue
na posición atacando el peón de 40 . 



13. ..., C020 15 . PCxP, C3C! 
14. P4R, PxPA 

Comenzando el ataque de las piezas negras so
bre el centro de peones blanco . Si ahora 16. P5D, 
entonces 16. CR2D; 
16 . PSA, CSA 17. A1A, 

Era digna de consideración 17. TD1C , conservan
do la pos ibilidad de jugar A1TD . 
17 .... , TD1D, 18. T1C, C20 

SMYSLOV 

PORTISCH 
19. PSO, 

Ant ic ipándose a la amenaza CxP. Si 19. C2R , 
entonces 19 ... . , CxP; 20. D2A, TxP!; 21. CxT, 
AxC+; 22. R1T, R2T; y las negras quedarían con 
dos peones de más en compensación de la cali
dad entregada. 
19. . .. , P4CO; 
20. POxP, CxP 21 . D2A, P3T 

La batalla estratégica ha terminado con mejor 
resultado para las negras que han creado Gna 
fuerte presión en el flanco de dama. En caso de 
22. PxP , DxP; 23. DxD , PxD ; 24 . C2R , T3A; 25 . 

P4A , C5R , y se perdía el P4D . 
22. P4A, AxC! 
23. OxA, CxP; 24 . AxC, 

Este cambio es casi. ob l igado , pues después de 
24. D2A, 040; los caballos dominan el centro . 
24. .. . , PxA 26. PxP, PxP 
2S. P4TD, 040 27. A2C, T3A 

Cerrando la peligrosa 
a 1 contraataque. 

diagonal las negras pasan 

28. AH, 04A + 
29 . R1T, OxP 
30 . TD1D, P6R + 
31. R1C , T70! 

32 . TxT, PxT 
33 . 03C , T30 
34 . 03AO, P4R 
3S. T10 , 

Tampoco 35. PxP , 
RxD , DxT +; 

P8D = D; 36 . PxT, D8T+; 37. 

3S . 
iiil, 

04A+ 
36. 06R 37 . PxP, T60 
38. Las blancas abandonan. 

Veamos ahora el triunfo de Portisch con negras 
en la segunda part ida: 

DEFENSA SICILIANA 

Blancas : SMYSLOV (U.R.S.S.) 

Negras: PORTJSCH (Hungría) 

1. P4R, P4AO 
2. C3AR, P3AO 23. TxC, P3C 
3. P40 , PxP 24 . TR1D, TD1D 
4. CxP, C3AR 2S. P4CO, PxP 
5. C3AO, P3TD 26. TSC, T1CO 
6. A2R, P4R 27. TxP, ASA 
7. C3C, A3R 28. T30, TR1AO 
8. P4A, D2A 29. ASC?, T7A + 
9. PSA, ASA 30. R3A , P6T 

10 . A3A, P4TD 31. P3C, TxP 
11 . P4TD, C3A 32 . T3A, T7C 
12. ASC, ese o 33 . T7A + , R10 
13 . AxC , PxA 34 . TxP, TxP+ 
14. A2R, AxC 3S . R2A, P7T 
1S . ASC+. R1D 36. T7TR, T8C 
16. PxA, 04A 37. T8T + . R2R 
17. D2D, P4TR 38 . T7T + , R1A 
18 . T10, R2R 39. PST, P8T=D 
19 . D2AR, DxD + 40 . TxD, TxT 
20 . Rx D, PST 41. P6T , R2R 
21. A4A , A3T 42. P7T, T1TD 
22 . CSD + , CxC Blancas abandonan. 

XXXIX Campeonatos individuales de Cataluña 
Categoría preferente.-1 .0 Joaquín A ltes , con 7,5 puntos. 2.0 Ricardo Suárez, 7. 
Primera categoría.-1 .0 Alejandro Abejón , 9 puntos; 2.0 Juan Fiter , 8. 
Segunda categoría.-1 .0 y 2.0 (ex-aequo) Isidro Miró y Javier Revilla , con 8,5 puntos. 
Tercera categoría .-Empatados en el primer puesto: Fa lcón , Jurado, De Pablo y Vidal. 

Todos con 8,5 puntos . 

Campeonato Escolar 
Quedaron primero : Pedro Guerrero , de Madrid , y segundo: Fernando Domínguez, de 

Pontevedra , pasando ambos a jugar la final nacional. 
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HORT, vencedor en La Habana 
Por nuestro colaborador ARTURO~. POMAR 

Con la participac ión de 16 jugadores , ha ten ido lugar en el Hotel Habana Libre , la 
octava ed ic ión del «CAPABLANCA IN MEMORIAM», en el que se impuso , imbatido , el 
checoslovaco VLASTIMIL HORT, aventajando al soviético GELLER , lo que le privó del 
primer puesto a pesar de no perder ninguna part ida. 

Exce lente torneo de TRINGOV y DONNER. GIPSLIS muy irregular , y PARMA de
masiado seguro (13 tablas en 15 partidas) les privaron a ambos de una mejor clasifi
cación. Muy bien el jugador cubano COSO, que consiguió el séptimo puesto así como 
el yugoslavo WELIMIROVIC, que fue el gran animador del torneo. En la séptima ronda 
l levaba 6 puntos . 

El resto de los participantes se clas ificaron de acuerdo con sus pos ibilidades, si 
acaso con la excepción de los húngaros BILEK y BARCZAY. 

En suma, un magnífico ce rtamen que cada año ve aumentar su prestigio gracias a 
la impecable organización de la Federación Cubana de Ajedrez , y con el patrocin io de 
su Gobierno . 

Veamos ahora algunas partidas de l Torneo y su cuadro de clas if icación : 

DEFENSA CARO-KANN 

Blancas: WELIMIROVIC - Negras: HORT 

1. P4R, P3AO; 2. P40, P40; 3. C3AO, 
PxP; 4. CxP, A4A; S. C3C, A3C; 6. P4TR, 
P3TR; 7. C3A, C20; 8. PST, A2T; 9. A30 , 
AxA; 10. OxA, C13A; 

Contra la defensa Caro-Kann escoge el 
blanco la 1 ínea c lásica , aunque ahora se 
sue le jugar 10 ... . , D2A. 

11. A4A, 04T + ; 12. P4C, ... · 
No es fác i l sorprender a Hort y el blan

co juega en forma de gambito, tratando 
de lograrlo . 

12 . .. , OxP + ; 13. P3A, 04C; 14. P4A, 
04T + ; 1S. A20, 03T ; 16. 0-0, P3R; 17. 
TR1R, A2R; 18. CSA, 

Siguen los sacrificios. El negro demues
tra en pocas jugadas su ineficacia. 

18 ... . , PxC; 19. TxA +, RxT; 20. A4C +, 
R1D; 21. CSR, CSR; 22. CxPAR + , R2A; 23. 
P3A, TR1AR; 24. AxT, TxA; 2S. PxC, TxC; 
26. PSR, P4A; 27. PxP, CxPR; 28. OSO, 
03AR; blancas abandonan. 

DEFENSA INDO-BENON I 

Blancas: FERNANOEZ (Cuba) 
Negras: OONNER (Holanda) 

1. P40, C3AR ; 2. P4AO, P4A; 3. PSO, 
P4CO; 

El llamado gambito del Valga, difícil de 
jugar por ambos bandos . 

4. PxP, P3TD; S. PxP, AxP; 6. C3AO, 
P3C; 7. C3A, 

No parece dispuesto el blanco a jugar 
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la habitual P4R, fortaleciendo el centro a 
costa de dejarse cambiar el alf il de rey 
con la consiguiente pérdida del enroque, 
no tan vital como pud iera parecer. 

7. .., A2CR; 8. P3CR, 0-0; 9. A2C, P30; 
10. 0-0, C020; 11. T1R, 03C; 12. P3TR, 
C1R; 13. 02A, C2A; 14. P4R, TR1C; 

Las negras atacan resueltamente por el 
fla nco de dama y el alf il de 3T , no elimi
nado a su ti empo comienza a ser incó
modo por su presión por casillas blancas. 

1S. T1C, C4C; 16. CxC, AxC; 17. A4A, 
04T; 18. T3R, OxP; 19. PSR, T3T; 20. TD1R, 

No se resigna Fernández a defenderse 
ante su precaria situación en el flanco de 
dama y lanza un furioso ataque contra 
el rey negro. 

20 ... . , C1A; 21. PxP, PxP; 22. CSC, ASA ; 
23. CxPA, 



Interesante sacrificio que Donner acep
tará sin titubear. 

23 .... , RxC; 24. T7R+, R1C; 25. TxA+, 
RxT; 26. T7R+, R1C; 27. D3A, DxP!; 

Y todo se desmorona. El ataque brillan
te, tras esta senci ll a jugada refutadora se 
convierte en una exhibición de fuegos de 
art if ic io. Un so lo fallo destroza la combi
nación más bella .. 

28. T7C+, R1T; 29. A2D, T6T; 30. blan
cas abandonan. 

GAMBITO DE DAMA (G. ESLAVA) 

Blancas : HORT (Checoslovaquia) 

Negras: BARCZA Y (Hungr ía) 

1. P4D, P4D; 2. P4AD, P3R; 3. C3AD, 
P3AD; 4. P3R , C3A; 5. C3A, CD2D ; 6. A3D, 
PxP; 7. AxP, P4CD; 8. A3D, A2C; 9. P4R, 

Contra la variante Me rano se han pro
bado con diverso resultado otras conti
nuaciones, como 9. P3TD o 9. 0-0, pero la 
adoptada por Hort parece la más agre
siva. 

9 .... , PSC; 10. CD4T, P4A; 11 . PSR, C4D; 
.12. 0-0, .T1A; 13. CxP, CxC; 14. PxC, AxP; 
15. CSC, 020; 16. D2R, A2R; 17. A2D, 
AxC; 18. AxA, 0-0; 19. TD1D, T4A; 20. 
TR1 R, P4TD; 21. DST, . 

La ub icac ión de las piezas blancas es 
idónea para el asa lto contra el enroque y 
las jugadas negras serán forzadas . 

21 .... , P3C; 22. D6T, P4A; 23. PxP a.p., 
D2AR; 

No se puede capturar con el cabal lo 
por quedar la dama sin protección ante 
la descubierta. 

24. TxP, 

Y el negro se encuentra con la sorpre
sa de que la torre es incapturable. Y an
te su posic ión inferior y desventaja ma
teria l opta por el abandono. 

Negras rinden. 

DEFENSA PIRC 

Blancas : WELIMIROVIC (Yugoslavia) 

Ne gras: TRINGOV (Bulgaria ) 

1. P4R, P3D; 
La defensa Pi re se practica mucho ac

tua lmente. Sobre todo los especialistas 
en la defensa india de rey la adoptan con 
bastante preferenci a y es que en realidad 
su esquema es casi análogo, aunque el 
blanco haya realizado P4R en vez de P4D . 

2. P4D, C3AR; 3. C3AD, P3CR; 4. P4A, 
A2C; 5. C3A, 0-0; 6. PSR, 

La normal 6. 0-0 es sustituida por esta 
v iolenta jugada con la que el blanco pier
de el enroque, f ijándose una vio lenta lu
cha combi nativa. 

6 .... , PxP; 7. PDxP, DxD+; 8. RxD, 
CSC; 9. R1 R, P4TR; 10. CSD, C3AD; 11. 
ASC, A2D; 12. P3TR, C3T; 13. R2A, TR1D; 
14. AxC, PxA; 15. CxPA, TD1A; 16. C6T, 
A4A; 17. P3A, T4D; 18. A3R, P3R; 19. P4A, 
T4T; 

La torre se descoloca y pronto sufri
rá las consecuencias de su ex ilio. 

20. CSA, A1A; 21. C7C, T3T; 22. C6D, 
T1C; 23. P3CD, P3A; 24. TR1D, PxP; 25. 
PxP, A2C; 26. PSA, T1AR; 27. T2D, C2A; 
28. A4A, ASC; 

Inic iando una falsa combinación. 
29. PxA, PxP; 30. CxC, TxC; 31. T8D+, 

A1A; 32. A6T, PxC; 33. P4T, PxP+; 34. 
RxP, T4T; 35. P4C, T3T; 36. PST, ... 

Y al simpl if icarse el juego la torre blan
ca será la dueño del tab lero, mientras la 
negra seguiría arr inconada y confin ada en 
la banda. Ante e.!lo el negro cede el jue-
go . 

Negras rinden. 

Comento seguic'amente una instruc
tiva partida, disputada entre el G. M . 
ruso Geller \J el M. l. \jUgoes lavo Velimi· 
rov ic, que se caracteriza por su agudo 
sentido táctico \J de ataque, éls í como de 
precisión en el final . 
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DEFENSA IND IA DE REY 
Blancas: E. GELLER (Rusia) 

Negras: D. VELIMI ROVIC (Yugoslavia) 

1. C3AR, C3AR 3. P4A, A2C 
2 . P4D , P3CR 4. P3CR, 

Las blancas eligen 81 sistema del fiancheto. no 
muy en uso hoy en d i a, no obstante perfectamen
te j ugab le. 
4. ..., 0-0 
5. A2C, P3D 6. 0-0 , P4A 

O era posib i 1 idad es plantear la var iante yuQoesla
va con 6. .., C3A; que da origen a un juego ac
tivo por parte de las negrs . 
7. C3A , C3A 8. PSD , 

Entrando en las complicaciones , una 1 íne a si m· 
plif icadora sería 8. PxP , PxP; 9. A3R , D4T ; etc. 
8 . ... , C4TD 
9. C2D , P4R 11. P3C , P4A 

10 . P4R , CSC 12 . PxP, PSR ? 
Un erro r , las negras creen que pueden especu

lar con el dominio de la gran diagonal por el al 
f il del f iancheto. 

Lo indicado era senc i llamente 12 .... , PxP ; tras 
Jo cual las negras quedarían algo mejor . 
13. P6A , CxP3A 14. C2xP!, 

Jugada clave de la combinac ión blanca , las blan
cas ent regan una torre que será recuperada pos
teri ormente con ventaja. 
14 . ... , CxC 17 . CxA + , TxC 
15. CxC, AxT 18. D1T , R2A 
16. ASC , A3A 19. T1R , T1C 

Una pérdida de t iempo, aunque en cualquier ca
so no afecta a la pos ición. Más lógico era tratar 
de comp letar rápidamente el desarrol lo con 19. 
A4A· 
20. ,T3R, P3C 22 . P4CR , D1T 
21. T3AR , A4A 23 . AxT, 

Sin duda lo mejor, ya que si 23. PxA , TxP , •¡ 
si 23. A3T, entonces .. ., TlCR; · 
23. ..., DxA 

Uno de los momentos crucia les de la partida , 
las blancas s impl ifi can y recuperan el mater ial sa
cr i f icado anteriormente , quedando con un final ven
ta joso . 
24 . DxD + , 
25 . PxA , PxP 27. T6R + , R2A 
26. T3R, C2C 28. AJA , 

Más efectivo que 28 . A3T. 
28 . ... , T1C + 32. T7R + , R3T 
29. R1A, R1A 33. TxC , TxA 
30 . AST, T4C 34. TxPT , TxP 
31. T8R +, R2C 35. T7D, 

La penetrac ión de la torre blanca ha resultado 
dec isiva , lo que sigue ahora es pura técnica. 
35 . ..., R4C 
36. TxP , RSA 37. R2R, P4C 

Tratando inúti lmente de debi litar el f lanco c;e 
dama. 
38. PxP, R4R 
39 . T7D , TST 41 . P3A , RSD 
40. P3T , T6T 42. F6C , 

Esta fue la j ugada secreta , como se ve, al f ina l 
no ofrece ninguna esperanza para el negro. 
42 . ..., T7T + 47. R3C, 7TCD 
43 . R1 R, T8T + 48. P7C , TxP 
44. R2A, T7T + 49. P4T, PSA 
45 . R1R , T8T + 50. PST , P6A 
46. R2A , T7T + 51. P6T , T3G 

Evitando provisionalmente 52. P7T, debido a 52. 
.. , P7A; 53. PBC (D). (s i 53. T7A, TxPC!) ; 53. 

... , T3C+. segu ido de la coronación del peón. 
52. T7AD, Abandonan. 

Las negras no disponen ya de ningún recurso. 

(:o m e nt ar!o s de! G. M . AR'!'IIRO i"OMAR 

''111 iliE,IORI.i\.1... Ci\P ... BL.i\. NC,\. 

LA HABANA - 1971 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 Ptos . 

1 H o rl !Checoslovaqu ia) y, ,. 
/ 2 y, 1 Yz y, 1 1 ~'z 1 1 y; 1 1 1 '11' ; 

2 G eller 1U. R. S. S.l y, y, ~12 y, y, 1 1 y, 1 y, y, 1 y, 1 1 10 ; ; 

3 Tri ngov (Bu lga ria) y, y, ¡ .. .. ,,, y, y, y, y, o y, y, 1 1 1 1 1 1 10 

4 Don ner (Holanda) y2 Y2 y, 1 y, y, 1 y, 1 y, o 1 1 o 1 9' . 2 . 
5 Gipsli s !U . R. S. S ) o o y, y, y, y, o 1 y, 1 1 1 ' 2 1 1 g 

6 Parma (Yugoes lavia) y, y, j'~ y, y, y, y, y, y, y, y, 1 y, 1 ' ' 8 ~ :l 

7 Cebo (Cuba) y, o y, ' 2 y, y, 
•••• 

1 y, 1 o y, y, y, y, 1 8 

8 We limirovic !Yugoeslavia ) o o 1 o 1 y, o 
1 

1 o o y, 1 1 1 1 8 

9 Hennings !Aiem. Oriental) o y, y, y, o y, y, o y, y, 1 1 Yz 1 1 8 

10 Bilek !Hungría) ~/2 o y, o y, y, o 1 y, y, 1 ~ ' 2 1 ' 2 1 7 ' 2 

11 Barc zay (Hungría) o y, o ,. 
/ :! o y, 1 1 y, y, ,, 

n o ~/:! o 1 6 ' ., 

12 Tro ia nescu !Rumania ) o y, o 1 o y, y, ;.,. !:! o y, y, ·:: .. o 1/ z ~ :! 1 6 

13 Hernóndez !Cuba ) y, o o o o o y, o o y, 1 1 ¡·'.',''·.: ,,. 
¡ :.! 1 1 6 

14 Ro dríguez !Cuba ) o y, o o y, y, y, o y, o ,. 
n y, ~~ ¡::; y, 1 5 ' . 

15 l elel ier !Chile) o o o 1 o o ' " o o ~~ 1 ¡ /:! o " 1/:.! 4 ~~ ! '.!. ' 
16 Fe rnó nd ez !C uba ) o o o o o : i o o o o o o o o ,. 

· ' I/ í 
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YUGOESLAVIA.-En Sarajevo ha tenido lugar un interesante torneo inter
nacional en el que venció Bronstein empatado a 9 puntos con Matulovic y 
Bobotsov. Radulov siguió al trío con 8,5, Janosevic con 8, y a continuación 
con 7,5 puntos un grupo con Parma, Ciric, Danjanovic, Lengyel y Minev. Par 
t iciparon un total de 16 jugadores siendo de destacar la igualdad de fuerzas. 
Del primero al último, sólo 3 puntos de diferencia. 

ISLANDIA.-Thorsteinsson con 5,5 puntos quedó campeón de Islandia. Em
patados en el segundo puesto Solmundarson y Kristinsson con 5 puntos. 

ALEMANIA OCCIDENTAL.-En la capital alemana de Bemberg se ha cele
brado un encuentro entre las selecciones de Rumania y Alemania Occidental 
a doble partida. Venció el fuerte equipo rumano por 12 a 8 que estuvo inte
grado por Georghiu, Ciocaltea, Ghitescu, Pavlov, Ghizdavu, Ghinda, Polironia
de, Nicolau, Baumstark y Pascu. Los maestros alemanes formaron a Schmid, 
Darga, Pfleger, Mohrlok, Kestler, Meader, Laakmann, Kerner. Wasnetsky y 
Braunlin. 

FRANCIA.-En el Torneo Internacional de Niza con la participación de 30 
jugadores juniors ha vencido Miles (Inglaterra) empatado a 7 puntos con 
Hug (Suiza) después quedaron Hai:k (Francia) y Darie (Yugoeslavia ) con 
6,5 . En quinta posición Bach (Alemania Federal) . 

SUECIA.- Se ha celebrado en Estocolmo un torneo internacional en el que 
venció Ivkov con 6,5 puntos, seguido de Bilek, y Anderson con 6. Olsson 5,5, 
Lewi 5, Lehmann 4,5, Jansson y Westerinen 4, etc. 

U.R.S.S.-El Gran Torneo de Moscú" (del Club Central de Ajedrez) fue gana
do por el ex-campeón mundial Petrosian con 14,5 puntos sobre 15 posibles. 
El segundo lugar fue para Korchnoi con 11,5. Tercero Balashov con 10,5 y 
Tahl ocupó el cuarto lugar con 9,5, acompañado de Karpov y Jolmov. En 
nuestro próximo número daremos .amplia información de este torneo. 

EE.UU.-En la ciudad de Sparks se ha celebrado un Torneo Open con la par
t icipación de 134 jugadores, por sistema suizo a 8 rondas. Empataron en el 
primH puesto con seis puntos, Gligoric, Evans, Grefe, Browne, Farjan, 
Martz y Ervin. 

LONE PINE.-En esta ciudad norteamericana se jugó el Torneo Open de 
Luis D. Statham que fue ganado por Evans al totalizar 6 puntos, seguido por 
Gligoric, Browne, Farjan y Martz con 5,5 . 

CANADA.-En la ciudad canadiense de Vancouver se celebrará un torneo por 
sistema suizo a 11 rondas en el que participará Boris Spassky y cuyo primer 
premio es de mil dólares U.S.A. 

U.R.S.S.___,ULTIMA HORA- El match de semifinales de candidatos entre los 
grandes maestros soviéticos Tigrán Petrosian y Víctor Korchnoi se celebrará 
en Moscú y comenzará el próximo día 4 de julio. Ambos jugadores se han 
enfrentado en 23 ocasiones, haciendo 16 tablas, venciendo Korchnoi 4 y Pe 
t rosian 3. 
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SPASSKY Y LOS LECTORES 
(Por nuestro colaborador ALBERIC O 'KELLY) 

La exper iencia de hacer jugar a un campeón 
contra los lectores de un peri.ódico tiene tendencia 
a extenderse, visto el interés crec iente del público 
por el ajedrez. Es así que el campeón mundial 
Boris Spassky fue invitado a jugar va rias partidas 
contra los lectores de un periódico de jóvenes . 

Las partidas comen zaron el 13 de febrero de 
1970 y se terminaron el 12 de febre ro de 1971. 
La técnica del juego se l levó a cabo como sigu e: 
los lecto res enviaban sus jugadas al per iód ico v la 
respuesta se eleg ía por mayoría de las recibi das 
y se daba a conocer a Spassky por medio del dia 
rio. (N .R.-A nuestro parecer el campeón llevaba 
una ventaja relativa , ya que la jugada elegida no 
tiene por qué ser la mejor a pesar de ser la de 
mayor número de - votos. Las genialidades no son 
colectivas sino individuales) . Durante el año que 
du raron las partidas f ueron enviadas a la Redac
ci ón más de 50.000 cartas. 

Esta forma de juego es aná loga a la modalidad 
de correspondenc ia y fuerza obligator iamente a l 
campeón, que está en la mente de todos los lec
tores . a aplicar los princ ipios de esta especia li · 
dad, es dec ir, un re buscami ento. patente de la 
mejor jugada, evitando las imprudenc ias y las ju
gadas superf icia les que serí an inmediatamente 
sanc ionadas . 

La primera part ida, una si_ciliana. va riante Najdorf, 
en la cua l Spassky llevaba las blancas, termi nó 
en tablas a las 44 j ugadas. 

Hcl aqu í la segunda partida en la cua l el cam
peón lleva las negras. Las dos part idas tuvieron 
un desarrollo para lelo. 

DEFENSA BENONI MODERNA 

Blancas: LECTORES - Negras: SPASSKY 

1. P4D , C3AR; 2. P4AD , P4A; 
El campeón adopta un sistema espinoso que no 

ha s ido jamás jugado por él en part ida v iva, por 
va rias razones: 

a) Por una parte la pa rti da además de presen
tar una lucha di f íci l , que interesa espec ialmen
te al público. 

b) Además aquí tiene la ocas ión de plantear 
una apertura en la cual no t i.ene ninguna experien
c ia , desde e l punto de v ista negro, y que consi
dera subjetiva mente ve ntajosa para e l b lanco. 

3. P5D , P3R; 4. C3AD , PxP; 5. PxP, P3D ; 
Nos encontramos así en un a pos ición cuya es

tructura de peones es asimétrica, que se presta 
perfectamente a una confrontación sangrienta . 

6. P4R , P3CR ; 
El gran maestro Tolush , que fue e l primer pro

feso r de Spassky , jugaba preferentemente 6. ... , 
A2R; que es menos activa que la mov ida del tex
to. La idea princ ipal es la da guardar e l control 
de 30 , punto relat ivamente débil de la posición 
negra. 

7. A3D, 
Los lectores adoptan el plan de la parti da Pen

rose - Tal de la Ol impíada de Le ipzig, 1960 , que 
permitió al maestro inglés obtener una victor ia que 
en aquel tiempo fue sensac ional. cuando el ruso 
era campeón mundial. Más habitual, es ahora : 7. 
C3A, seguido de A2R. 

7. ... , A2C ; 8. CR2R, 0-0; 9. 0-0, C3T; 
Preparación de l contrajuego en e l ala de dama, 

única contrachance de que disponen las neqras co n
tra el amenazante centro blanco . La partida Penro
se- Tal , ilustra los peli gros de la s ituación , oue 
siguió en es te momento: 9 .... , P3TD; 10. P4TD. 
D2A ; 11. P3T, CD20 ; 12. P4A, T1R ; 13. C3C , P5A ; 
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14. A2A , C4A; 15. D3A, CR20 ; 16. A3R, P4CD : 17. 
PxP , T1C ; 18. 02A' . PxP ; 19. P5R! , PxP ; 20. P5A!, 
y las blancas ganan por ataque . 

10. A5CR , 
Desarrollo armón ico , que prepara la ocupación 

centra l P4A, P5R. 
10 . ... , T1 R; 11 . D2D, A2D ; 
En lugar de llevar el caballo de 3T a 2A me

cánicamente. las negras adopta un p lan or igi nal : 
la preparac ió de T1 A, para inaugurar la marcha de 
los peones del f lanco de dama. El cambio AxC. 
no ofrece interés a las blancas, el co ntrajuego de l 
negro estar ía grandemente faci litado por la ocu· 
pac ión de la columna CD. 

12. C3C, 
Consolidac ión del punto 4R. Prematura sería 12. 

P4A, P5A!; 13 . AxP, D3C +: seguido de CxPR, y 
las blancas habrían hecho un mal negocio cam
b iando su PR por el PAD . 

12 . ... , T1A; 13. TD1R , P5A; 
Reacción oportuna , adelantándose a la amenaza 

P4A, seguida eventualmente de P5R , que hubiese 
sido morta l. 

14. A1C , P4C; 15. D4A , 
La idea es 0 4T, segu ido de P4A, con ataque 

decisivo. de todas formas, como remarcó Spass 
ky, 15. P3TD , evitando P5C, le hubiera procurado 
más dif icu ltades. después de 15 ... . , C4A; era to
davía tiempo de jugar 16. 04A, y las negras de
berían de sacrificar un peón por 16 . .., P3TR; 17. 
AxP, AxA: 18 . DxA, C5C ; seguido de la jugada 
poco estética T4R. 

SPASSKY 

15 .. . ,PSC; 16. DxP , 
La debi lidad, mencionada en la apertura, desa 

pa rece. 
16 . ... , D3C; 
Solamente esta j ugada permite mant ener el 

equilibrio. 
17. DxD, PxD; 18. P5R , 
Hasta este momento los lectores han tenido al 

campeó n en un puño, pero la t ransacc ión que e ll os 
se proponen , e l camb io de un peón de ala po r 
uno central, no es buena. Mejor era 18. CR2R. en 
vista de que s i 18. P6A; 19. PxP , PxP; 20. 
T1 A. etc. 

18 . ... , CSC; 19. CD4R , AxP; 20. P3TR , P3A!; 



La jugada más d ificil de la partida. La inme
diata 20 .. .. , P4A ; seria débil a causa de 21 . C2D, 
y el caba llo no puede retroceder . En efecto: 21 . 
... , C3A ; 22. TxA! , ganando dos piezas por la to
rre. De igual manera no se podía 20 . . .. , P3T ; 
a causa de 21 . A4T, P4C ; 22 . PxC , PxA ; 23. C5T , 
con venta ja del blanco . 

21 . A1A, 
A la respuesta 21 . A4T, segu iría igualmente 

21 . . .. , P4A; 
21 . . .. , P4A; 22. PxC , PxC; 2J. CxP, AOxP; 
El equi l ibrio mater ial ha sobrevenido , la posic ión 

as igual. 
24 . P3CO , P6A ; 2S. AJO , C4A ; 26. CxC, PxC ; 27. 

ASCO , 
Las blancas tratan de obtener ventaja , en v ista 

de que con 27. P4T , A3D ; 28. A4D , no lograban 
27 . ... , R2A; 

nada. 
Estaba previsto este sacrificio de cal idad, por 

otra parte forzado, ya que no se pod i a jugar 27 . 
.. ., T2R; por 28 . ASC. 

Este sacr ific io está justificado v ista la debi 1 idad 
de los peones blancos al desaparecer el alfil rey , 
y por el lo las negras no pueden perder. 

28 . AxT + , TxA; 29 . P3T, .. . 
La idea de abr i r lineas , con la ca li dad de ven

taja es comprens ible , pero más prudente era 29 . 
T3R. 

29 . ... , A4A!; 
No cayendo en la t rampa de obtener dos peo

nes ligados y pasados, que resultaban con 29 . 

MAXIMO LO PEZ, 
En lo loca les del Ateneo Gu ipuzcoano se ce lebró 

en el mes de abri 1 el campeonato preferente de 
la prov incia , que este año contaba con la parti
cipación de las dos máx imas f iguras del ajedrez 
local, Máximo López y José Maria Lanz , el pri
mero de ell os ex-subcampeón de España y e l se
gundo, el máximo poseedor del ti tul o gu ipuzcoano . 

Había gran expectac ión por esta lucha inédita , 
pero el torneo, por su brevedad , carec ió de inte
rés desde la tercera ronda, ya que Lanz perd ió 
ese día su partida con el entonces campeón Cam
pins , aunque en su defensa hay que decir que 
fue por no quedar desco lgado de López al ceder 
unas tab las . 

Máximo López llevó el torneo con la faci lidad 
que solamente un jugador super ior puede hacerlo, 
y a su triunfo no hubo nada que oponer, y so
lamente desearle suerte en los próximos campeo
natos de España . 

José Mari a Lanz quedó en segundo lugar , tras 
batir a Labin en un match de desempate (3-0), pero 
demostró que no se encontraba en buena forma . 
ni f ísica ni aj edrecíst ica, qui.zá por su ausencia 
c:, : igada (servic io mi lita r) de los torn eos . Labin 
hi zl un gran torn eo y su c las ificación fue exce
len te . 

Campins, el campeón destronado, mant uvo una 
cerrada lucho con los dos anteriores por el sub
campeonato, pero fa l ló a últ ima hora ante Fernán 
dez, que fue la revelación de l campeonato por el 
progreso que demostró . 

Sal inas ocupó el lugar que le correspondía por 
su juego, pero no obtuvo la puntuación que de é l 
se esperaba. 

Por último hay que dec ir que Sesma hi zo un pé-

P5A; por prever que este avance se refutaba con 
30. T4R! , A7T +; 31. RxA , TxT ; 32 . P3A , y una 
de las dos piezas cae con jaque . 

30. PxP, PxP; 31 . TJR , AJO ; J2 . TxT, ... 
Si 32. T1-1R , T1TD ; con amenazas en la colum 

na TD . 
J2 . .., RxT ; J3. A3R?, 
Lógi co afán por apoderarse de la co lumna TD , 

pero con 33 . T1R +, R2D ; 34 . T2R , las blancas to
davía se pod ían mantener. 

3J . ... , A7A ; J4 . T1T , AxP; JS . T6T , R2R! ; 
Evitando 35 .... , R2D ; 36. T7T + , R1A ; 37 . T6T, 

R2A; 38 . T7T + . y las b lancas obtendrían e l j a
que perpetuo. Ahora a 36. T7T + . sigue 36 .. .. , 
R3A-

36'. ASC + , R20 ; J7. T7T + , R1A; 38 , T6T , R2A ; 
39. T7T + , 

Para 39. T6A +, Spassky da la variante ganado
ra para el negro: 39 .... , R2D; 40 . A6T, AxP; 41 . 
TxA + , RxT; 42. ASA + , A4R; 43 . AxP, R5D; 44. 
R1A, R5A ; 4S. A3T , R6C ; 46. A1A , R7A; 47 . ASC , 
R8C; etc . 

39 .. .. , RJC ; 40. A3R + , A4A ; 41. P60, 
O bien , 41 . 7TC +, RxT; 42 . AxA , P7A ; 43 . A3R, 

AxP; ganando. 
41 . .. . , AxA; 42. PxA , P7A ; 43 . T7AO , AST; y 

las blancas abandonaron, uno de los dos peones 
va a dama . 

Una part ida instru ctiva , que t i.ene además su 
va lor teóri co . 

(Comentarios del G. M. O'Kelly) 

Campeón de 6uipúzcoa 
sima campeonato y que todos esperamos que en 
lo sucesi vo se prepare más cuando ha de competir 
con jugadores superiores a é l , y no confíe en 1a 
suerte que, además , por lo general favorece a l 
más fuerte . 

Y para terminar e ilustrar esta informac ión , vea
mos la partida que dec idió el campeonato : 

LANZ LO PEZ 

1. P4R , PJAO; 2. C2R , P40; 3. PSR , P4AO ; 4. 
P40 , CJAO; S. P3A , PxP; 6. PxP, A4A ; 7. COJA, 
P3R ; 8. C3C , A3C; 9. P4TR, P4TR ; 10. A2R , A2R; 11. 

AxP , AxA; 12. CxA , PJCR ; 1J. C4A, TxP; 14. TxT, 
AxT; 1S . 030 , OJC; 16. 03T, P4CR ; 17. CxPR , PxC; 
18. DxP + , CR2R ; 19. P3CR , OxPD; 20 . PxA , OxPT; 
21. CSC , OSC +; 22. C3A , CSO; 23. 060, OSA; 24. 
06AR , PSC; 2S . 0 8T + . R20; 26. P6R +, RJA ; 27 . 
Rinden. 

En e l Torneo de San José Artesano ce lebrado en 
los sal ones de la Unión Artesana de San Sebas
t ián , con la partic ipa ción de 14 jugadores , se im
puso tambi én M . López al totali.zar 11 ,5 puntos. 
SegJ idamente clasificaron J. Casado , 11; Ugarte
bu ru, 10,5; Campins, 9,5. y Rodríguez, 8,5 . Esta 
competic ión ya clás ica en el calendario guipuzcoa
no se juega por sistema de Li ga y a 5 minutos . 
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mini -partidas 
TORNEO DE YUGOSLAVIA, 1970. 
DEFENSA SICILIANA. 
Blancas : Matulovic . 
Negras : Janosevic . 

1. P4R, P4AD; 2. C3AR, C3AD; 3. P4D, 
PxP; 4. exP, P3R; 5. e3AD, D2A; 6. P3eR, 
P3TD; 7. A2e , e3A; 8. 0-0, A2R; 9. T1R, 
0-0; 10. exC, Pexe ; 11. PSR, e4D; 12. 
C4 R, DxP; 13. P4AD, e3A; 14. ASe!, D4T; 
15. exe, Axe; 16. AxA, PxA; 17. T4R, 
R1T; 18. 040!, D1D; 19. T4T, P4D; 20. 
T6T, P4R; 21. D4T, A4A; 22. A3T!, A3e; 23. 
TxP+! 

Negras ri nden. 

TORNEO ZARAGOZA -1 971 
DEFENSA ALEKHINE 
Blancas : J. G. 
Negras : Dn Rey Ardid 

1. P4R, e3AR; 2. PSR, e4D; 3. P4AD, 
e3e; 4. P4D, P3D; S. P4A, PxP; 6. PAxP, 
C3A; 7. A3R, A4A; 8. e3AD. P3R; 9. e3A, 
020; 10. A2R, T1D; 11. 0-0, ASCR; 12. 
PSD, PxP; 13. Axe, PTxA; 14. PxP, Axe; 
1S. PxC, A4A+; 16. R1T, AxPA; 17. T1A?, 
D6T; 18. A3A, TxD; 19. PxD, AxA + + · 

TORNEO LUGANO , 1970. 
DEFENSA INDIA DE DAMA. 
Blancas : Larsen. 
Negras : Szabo . 

1. P4D, e3AR; 2. C3AR, P3eD; 3. Ase, 
esR?!; 4. A4T, A2e; S. eD2D, P4AR; 6. 
P3R, P3C; 7. Cxe, PxC?; 8. C2D!, A2C ; 
9. P4AD!, A3AR; 10. A3e!, P4A; 11. PSD , 
AxPe ; 12. CxP!, P3D?!; 13. T1eD, A2e; 
14. A3D, C2D; 1S. P4TR, e3A; 16. ese, 
R2D; 17. P4T!, A3TD; 18. e6R, D1eR; 19. 
PSTD, P4CD; 20. P4R, C4T; 21. PxP, 

Negras abandonan . 
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TORNEO DE TBILIS, 1970. 
DEFENSA SICILIANA 
Blancas : Gurgenioze . 
Negras : Gufeld . 

1. P4R, P4AD; 2. e3AR, P3D; 3. ASC +, 
e2D!?; 4. P4D, PxP; S. DxP, e3AR; 6. 
e3A, P3R; 7. Ase, A2R; 8. 0-0-0, P3TD??; 
9. AxC+, AxA; 10. PSR!, PxP; 11. exP , 
A3A; 12. exA! , Pxe; 13. Axe!, AxA; 14. 
OSA, D1A; 1S. C4R, A2R; 16. C6D +, Axe; 
17. TxA, 0-0; 18. DxP, DxD; 19. TxD, P4e; 
20. T1 D, R2e; 21. T3D, TR1 A; 22. TxT, TxT; 
23 . T3TD; 

Negras r inden. 

CAMPEONATO HUNGRIA, 1970 . 
Blancas: Liebert. 
Negras : Tabor. 

1. C3AR, e3AR; 2. P3eR , P3D; 3. P4D, 
CD2D; 4. A2e, P4R; S. P4A, A2R; 6. C3A, 
P3A; 7. P4 R, D2A; 8. 0-0 , e1A!?; 9. P3TR . 
e3e; 10. A3R, P4TR!; 11. D2D, A2D; 12. 
P4eD, D1A!; 13. eseR, PST!; 14. P4C, 
exPe!; 1S. Pxe, P6T!; 16. CxPT, AxP; 17. 
esCR, Axe; 18. e2R?, A6A! ; 19. C3e, 
e sT! ; 20. AxAR, exA; 21. PxP, D6T; 

Blancas abandonan . 

TORNEO LEIDEN , 1970. 
Blancas : Donner. 
Negras : Larsen . 

1. P4D, P4AD; . 2. PSD, P3D; 3. P4R , 
e3AR; 4. A3D, P3eR; S. C2R, A2e; 6. 0-0, 
0-0; 7. P4AD, P3R!; 8. e2-3A!?, PxP; 9. 
PAxP, CD2D; 10. C2D, P3TD; 11. P4TD, 
C4T?!; 12. P4A!, ASD + ; 13. R1T, eD3A; 
14. e3A, T1R?; 1S. PSA!, PxP?; 16. 
PxP, R1T?!; 17. exA, Pxe; 18. e4R!, exe; 
19. DxC, D3A; 20. A6T, A2D; 21. T4A, 
C4A; 22. ASeR , D4R; 23. D6T!, 

Negras rinden. 



TORNEO DE LA U.R.S.S. 1970. 
GAMBITO DE DAMA. 
Blancas: Krogius . 
Negras : Pozdnjakov. 

1. P4D, P4D; 2. P4AO, P3R; 3. C3AO, 
A2R; 4. C3A, C3AR; 5. P3CR, 0-0; 6. A2C, 
P3A; 7. 0-0, P3CO; B. C5R, A2C; 9. P4R, 
01A?; 10. A5C, C020; 11. PAxP, PRxP; 
12. PxP, CxC; 13. PxC, CxP; 14. AxA, CxA; 
15. C4R!, 03R; 16. C60, TR10; 17. 04T, 
TxC; 1B. PxT, OxP; 19. TR1R, P3TR; 20. 
TD10, 02A; 21. T20, A1A; 22. 04AR, 

Negras rinden. 

TORNEO DE YUGOSLAVIA, 1970. 
DEFENSA NIMZOINDIA. 
Blancas: Gligoric. 
Negras : Planinc. 

1. P40, C3AR; 2. P4AO, P3R; 3. C3AO, 
ASC; 4. P3R, 0-0; 5. A30, P4A; 6. C3A, 
P40; 7. 0-0, POxP; B. AxP, 02R; 9. P3TO, 
A4T; 10. 030, P3TD?; 11. C4R!, P4CO; 12. 
CxC -1- , PxC; 13. A2T, PxP; 14. PxP, 
A2C; 1S. A6T, T1D; 16. PSO!, C20; 17. 
P4CD!, A2A; 1B. TR1R!, C1A; 19. OSA!, 
PxO; 20. TxO, T01A; 21. P60, TxP; 22. 
AxP -1- , R1T; 23. AxC, 

Negras rinden. 

TORNEO HOLANDA, 1970. 
Blancas : Jacobsen . 
Negras : Ljubojevic . 

1. P3CR, P4R; 2. A2C, C3AO; 3. P4R, 
A4A; 4. C2R, C3A; S. P3AO, P40; 6. P4CO?! 
A3C; 7. PxP, CxPO; B. A3TO, ASC!; 9. 0-0, 
CSA!!; 10. PxC, 0 60; 11. T1R, 0-0-0!; 12. 
PSC, C4T; 13. A4C, C5A; 14. P4TO, PxP; 
1S. PST, AxPA+!; 16. RxA, C6R!; 17. C3T, 
CxD; 1B. TOxC, P6A; 19. C1A, 04A; 20. 
AH, OSA; 

Blancas abandonan. 

TORNEO KAPFENBERG , 1970. 
DEFENSA NIMZOINDIA . 
Blancas : Visier. 
Ne¡:Jras : Keres . 

1. P40, C3AR; 2. P4AO, P3R; 3. C3AO, 
A5C; 4. P3R, P3CD; 5. A30, P4A; 6. C3A, 
A2C; 7. 0-0, 0-0; B. C4TO, PxP; 9. PxP, 
AxC; 10. OxA, C3A; 11. T10, P40; 12. A5C, 
A2R; 13. TD1A, CSCO; 14. A1C, PxP; 15. 
AxC!, AxA; 16. TxP, 02R?!; 17. C3A, 
TD1D; 1B. A4R!, P4TD; 19. P3TO, C3T; 20 . 
OST?, P3C; 21. OSCO, 02T; 22. C4T?, T30; 
23. ASA, TR1 O; 24. PSO, PxP; 2S. T2A, 
PSO; 26. CxP?, T1C; 

Blancas abandonan . 

TORNEO KAPFENBERG , 1970. 
Blancas : Zinn . 
Negras : Smyslov. 

1. P4R, P30; 2. P40, C3AR; 3. C3AO, 
P3CR; 4. P3A, C020; S. A3R, P3A; 6. 
D2D, P4CO; 7. C3T, C3C; B. P4CR, P4TR!; 
9. PSC, AxC; 10. AxA, CSA; 11. 02A, C2T; 
12. P4A, P3R; 13. PSO, PAxP; 14. PxP, 
P4R; 1S. PxP?, CxPR; 16. C4R, A2R; 17. 
T1CR, 04T -1- !; 1B. A20, 05T; 19. 03R, 
OxPA; 20. T1AO, OxP; 21 . A3A, 06T; 22. 
R2A, OxPT -1-; 23. R3C, P5T -1-; 

Blancas abandonan. 

TORNEO DE WIJ AAN ZEE , 1970. 
DEFENSA SICILIANA. 
Blancas : Kurajica . 
Negras : Hort. 

1. P4R, P4AO; 2. C3AR, P3R; 3. P40, 
PxP; 4. CxP, C3AR; 5. C3AO, P30; 6. 
P4CR, P3TR?!; 7. T1CR, C3A; B. A2R, A2R; 
9. A3R, A2D; 10. P4TR, P40! ?; 11. PxP, 
CxP; 12. C3xC, PxC; 13. PSC, PxP; 14. PxP; 
04T + ?; 15. P3A, 0-0-0; 16. CxC, AxC; 
17. 040, A30; 1B. P4T!, A7T?!; 19. 
A4C+ !; R1C; 20. T1T, TD1R; 21. P4C, 
03C; 2. R20!, A4R??; 23. OxA -1- , 

Negras rinden. 

TORNEO DE TBILIS , 1970. 
DEFENSA SICILIANA. 
Blancas: Fuchs . 
Negras : Gufeld . 

1. P4R, P4AO; 2. C3AR, C3AO; 3. A5C, 
P3CR; 4. 0-0, A2C; S. T1 R, P4R; 6. AxC, 
PCxA!?; 7. P3A, C2R; B. P40, PAxP; 9. 
PxP, PxP; 10. CxP, 0-0; 11. C3AO, T1C!; 
12. C3C?!, P40; 13. ASC?!, P50; 14. C2R, 
T4C!; 15. 020, P4AO; 16. TD10, P3A!!; 
17. A6T?, AxA; 1B. OxA, P60!; 

Blancas abandonan . 

TORNEO DE WIJK AAN ZEE, 1970. 
DEFENSA SICILIANA. 
Blancas: Kurajica . 
Negras : Kuijpers . 

1. P4R, P4AO; 2. C3AR,C3AO; 3. P40, 
PxP; 4. CxP, P3CR; 5. C3AO, A2C; 6. 
A3R, C3A; 7. A4AO, D4T; B. 0-0, 0-0; 9. 
A3C, P3D; 10. P3TR, A20; 11. P4A, TD1A?; 
12. C3A, TD1D?!; 13. 01R, A1A; 14. T10, 
t'3R; 15. D4T, C1R?; 16. P5A!, PRxP; 17. 
TSD, 02A; 1B. A5C, A3R; 19. PxP, AxC; 
20. PAxA, PxP; 21. PxA, PxT; 22 . AxP -1- , 
R1T; 23. AxC, 

Negras rinden. 
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SACRIFICIOS 
r 

Q ~ DE DAMA 

(Por nuestro colaborador, Félix del Hoyo) 

La dama y su sacrificio siempre son actua lidad . No hay competición importante en 
la cual no haya una o varias entregas de tal pieza que rematen una partida , imponiendo 
una superioridad posicional o sorprendiendo muchas veces a un rival apurado por el re
loj . Prec isamente tenemos una importante partida con el tema que nos interesa. St! 
t rata del encuentro Weill (Francia) con nuestro colaborador Antonio Medina. Y apro
vechamos la ocasión para informar que se disputó en el reciente y poco aireado por 
nuestra prensa , V Torneo Internacional «Ciudad de Túnez, celebrado en la citada capita l 
afr icana y en el que venció nuestro compat~iota y maestro internacional Medina , tras 
una gran actuación , segu ido de jugadores de renombre como son el campeón ruman o 
Cicoltea , el italiano Tatai, el veterano Golombek y los mejores tableros norteafricanos , 
junto con el francés We il l , rival de nuestro maestro en la part ida que reproducim os 
t ras felicitar al gran vencedor de esta con-,petición. 

Blancas: WEILL - Negras: MEDINA 

1. P4AD, P3CR 5. C3A, P4AR 
2. C3AD, A2C 6. P4D, PSR 
3. P3CR, P4R 7. CSCR, P3TR 
4. A2C , P3D 8. C3T, P4CR 

Medina plantea la lucha en el flanco 
de rey, si n temor a deb ilitar su posible 
enroque , todo en aras de ataque. 

9. P3A, PxP 
10. PxP, C3AR 
11. A3R, 0·0 
12. D2D, P3A 
13. C2A, C4T 
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14. C3D, PSA 
15. A2A, D2R + 
16. R1D, C2D 
16. .. ., C2D 

No era posible D2R por 16. .. , 02A, 
con dob!e amenaza de capturar peón y la 
importante T1 R. 

17. R2A, D2A 18. P3C, P4C 

Dispuesto a la v ictoria a cualquier pre
cio , no duda el negro sacrificar un peón 
por una posición amenazadora contra ei 
rey viajero. 

19. PxP, PxP 
20 . CxPC, C3C 23. R1T, D2D 
21. R2C, T1C 24. DST, C4D 
22. TD1 AD , A3R 25. C7A, 



Buscando en la simpl ificación la solu
ción de sus problemas . 

25. . .. , e6R 
26. Axe, PxA 27. exA, Oxe 

V en esta posic ión comete el conducto r 
de las blancas el error dec isivo. Su po
sición era ya de licada. Veamos por ejem
plo que si jugara 28 . D4T con 28. .. . , 
TR1A; 29. TxT, TxT; 30. T1A , TxT; 31. CxT, 
decidiria ese P7D que siempre tiene en 
reserva el negro. Pero no siguió asi y se 
jugó: 

28. T4A, OxT! 

V la dama , como verá el lector, no era 
comest ib le .. 

Otras veces es una sencilla posic ión 
de mate la que se puede lograr mediante 
la cleúi siva entrega . Una idea de ello nos 
la da esta instructi va partida jugada re
c ientemente en el "Me i'Worial Capablan
ca" , 1971, del que se informa en otra sec
ción de JAQUE. 

Blancas: WELIMIROVIe 

Negras: GIPSLIS 
1. P4R, e3AR 3. P4AO, e3e 
2. PSR, e40 4. P40, P30 

La defensa Alekhine que va contra to
dos los pr incip ios de la teoría , aunque 
muchas veces hace dudar de la infalibi
lidad de los mismos. 

5. P4A, PxP 
6. PAxP, e3A 9. e3A, A2R 
7. A3R, A4A 10. Pso, ese 
8. e3AO, P3R 11. T1A, 

(En vez de C4D que se ha jugado sin 
éxito en otras ocas iones.) 

11 . ..., P3AR 
12. P3TD, e3T 13. P4eR!? 

Sacrificio de peón para abr ir brecha en 
el campo enemigo. 

13. ... , AxP 
14. T1eR, P4AR 21. PSA, TxP 
15. P3TR, Axe 22. AxT, exA 
16. OxA, 0-0 23. T2-2e, P4e 
17. T2A!, 020 24. Ase, 010 
18. T20, TD1R 25. P4e, e4-20 
19. P60, PxP 26. PxP, A3A 
20. OST, T1A 27. e2R, . .. 

Llevando refuerzos al ataque . 

27 ... . , e4R 

28. e4AR, OxP 29. TxP +, R1T 

(Si se hubiera jugado 29 .... , AxT, 30. 
DxA + es decisiva.) 

30. OxP + 

V las negras abandonan ante el senci
llo mate que dan las dos torres. Posición 
elemental y cur iosa la forma de obte
nerla .. 
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Ecos de la 

Copa 

Clare Benedict 

MARKLAND - KLUND 

1. P4R, P4AD; 2. P3AD , 

Una de las muchas jugadas que se han intentado 
contra la Siciliana, aunque poco utilizada por no 
haber proporcionado ventaja contra juegos corree· 
tos. 

2 ... . , C3AR; 3. P5R , C4D; 4. P4D, PxP; 5. PxP, 
P3D; 6. C3AR, C3AD; 7. C3A , CxC; 

La teoria recomienda 7 .... , PxP . 

8. PxC , P3R; 

Natu ralmente que ya no es posible 8 .... , PxP , 
por 9. P5D, C4T; 10. D4T +, seguido de AsCO v 
CxP 

9. PxP, AxP ; 10. A3D , D4T; 11 . 0-0 , DxPA ; 12. 
T1C , 0-0?; 13. T3C , 

Ante el error del negro, que debió prevenir el 
sacrificio blanco, con P3TR , el blanco gana un 
tiempo , desplaza a la dama negra y coloca en 
juego a su torre. 

13 ... . , D4T; 14. AxP +, RxA; 15 . C5C +, R3C; 

Lo mismo da ir a 1C ya que 15. 05T , T1D ; 
16. DxP+, R1T ; 17. T3T +. 

16. T3TR , A2D; 17. C4R , abandonan . 

Y el blanco amenaza 04C y CxA , siendo ambas 
inevitable por part ida doble , por lo que el negro 
abandona. 

BOTTERILL - PALACIOS 

DEFENSA PIRC 

1. P4D , P3D ; 2. P4R , C3AR; 3. C3AD , P3CR ; 4. 
P4A, A2C; S. C3A, 0-0; 6. A2R, P4A; 7. PxP, D4T; 
8. O O, DxPA + ; 9. RH, C3A ; 10 . A3D, CSCD; 11. 
D1R, A3R; 12. A3R, CxA; 13. PxC, DSC; 14. P3TD , 

Amenazando capturar la dama , ya que si 14 . 
. . , DxPC; sigue T2A , seguido de C4D y la dama 
queda cazada . 

14 .... , D4T; 1S. P3T , TD1A; 16. C4D, A2D; 17. 
PSA , P3R ; 18. D4T, C1R; 19. P6A , D1D ; 20. ASC , 
AH; 21. CSA , 
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El apelotonamiento defensivo del negro permite 
este bello remate que decidirá rápidamente la 
lucha. 

Natural mente si se acepta el presente con 21 .. 
... , PRxC ; 22. CSD, es decisiva, y si 21. .... 
PCxC; 22 . 03C con doble amenaza de descubierta 
y mate . 

21. .. , AxP; 22. C6T + , R2C; 23. TxA , negras 
abandonan . 

MEDINA - PREMESHUBER 
INDIA DE REY 

1. P3CR, C3AR ; 2. A2C, P4D; 3. P3D, P4A ; 4. 
C3AR, C3A; S. 0-0, P3R; 6. CD2D , A2R; 7. P4R, 

La apertura se ha convertido en una defensél 
india de rey con los colores cambiados y un tiem
po de ventaja para el blanco. Este sistema lo na 
ap licado con éxito el campeón español , Pal acios . 

7 .... , PxP; 8. PxP, P4R; 9. P3A , 0-0; 10. D2R , 
D2A; 11. C4A , P3TR; 12. C4T , ASC; 13. A3A , A3R ; 

. 14. CSA , TR1D ; 1S. P4CR!, 

Fuerte mov ida que anuncia el propósito de se
gui r con P5C. 

15 . ... , P4CD; 16. C4-3R, PSA; 17. P4TD, P3T; 18. 
PxP , PxP; 19. TxT, TxT; 20. CSD, 

¡Buena jugada! Si e! negro sigue con: 

20. AxCSD; 21. PxA , C10; 22. P6D, y ·s; ·j ue-
ga 20 ... . , CxC ; . Z1 PxC, AxC; 22. PxA, ,Y · luego 
la decisiva PGD . 

20 . .. , D2C; 21. C5AxA +, CxC; 22. CxC3A +, 
PxC; 23. AxP, R2T; 24 . A3R, C3C; 25 . P3T, R2C; 
26. A2C, D2A; 27. T1D, T1D; 28 . T2D, TxT; 29, 
DxT, A1A; 30 . DSD, D4T; 31. R2T, A3R; 32 . OSA, 
DST; 33. 060 , D8T; 34. 020 , CST; 35 . D1A, 

Medina busca el cambio de damas ya que e l 
f inal, pese a los alfiles de diferente col or , parece 
venta joso. 

3S. , DH; 36. AH, DH; 37. P3A , C3C; 38. 
D1R, D1D; 39 . 020 , D4T; 40. A2C , CST; 41. AGT + , 
R1C; 42. PSC! , P4A; 43. DGD, 

Si las negras jugasen 43 .... , 01T; 44. DxP , y 
si 43. .. , C3C ; 44. PxP, AxP; 4S. 06A. 

43. .. ., Abandonan. 



BRILLANTE TRIUNFO DE BARCELONA 
EN EL «1 ORNEO 

Organizado por la Federación Castellana de Aje
drez, se celebró en Madrid los días 23, 24 y 25 
del pasado mes de mayo el 1 TORNEO INTERCI U
DADES con la participación de Barcelona, Lisboa 
y Madrid, cuyas selecciones estuvieron integradas 
por cinco jugadores. Este certamen tuvo como mar~ 
co los salones del Circulo de la Unión Mercantil , 
por los cuales desfiló numeroso público a lo lar
go de toda la competición. De esta forma las tra
diciona les fiestas de San Isidro se v ieron realza
das con una faceta ajedrecística. 

Veamos a continuación los resultados, ronda por 
ronda: 

1 Ronda: MADRID, 3 - LISBOA, 2. 

TORAN [B) 1-0 DURAO [N). 
VI SIER (N) 1/ 2-1 / 2 PEREIRA (B). 
FERNANDEZ (B) 1-0 RIBEIRO (N) 
SICILIA (N) 1/2 -1 /2 SANTOS (B). 
CASTELLON (B) 0-1 SILVA (N). 

11 Ronda: BARCELONA, 3,5; LISBOA, 1 ,5 . 

POMAR (N) 1-0 DURAO (B). 
MEDINA (B) 1-0 PEREIRA (N). 
ALBAREDA (N) 1/2-1/2 RIBEIRO (B). 
PEREZ (B) 1-0 SANTOS (N). 
MORA (N) 0-1 SILVA [B). 

111 Ronda: MADRID, 1; BARCELONA, 4. 

DIEZ DEL CORRAL [N) 1/ 2-1 / 2 POMAR [B). 
V IS IER [B) 1/ 2-1 / 2 MEDINA [N). 
FERNANDEZ (N) 0-1 ALBAREDA [B). 
CASTELLON [B) 0-1 PEREZ [N). 
ECHEVARRIA [N) 0-1 MORA [B). 

De esta forma la clasificación quedó: 1.0 Barce
lona, 7,5; 2.u Madrid, 4; 3. 0 Lisboa, 3,5. 

El gran ·hand icap" ele la selección madrileña fue 
sin duda el no poder alinear a la vez a sus dos 
titulados internacionales TORAN y DIEZ DEL CO
RRAL en sus dos encuentros, as i como la baja de 
SICILIA en e l encuentro final. 

Asf , pues. un gran éxito que apuntar a la Fede
ración Castellana tanto en el terreno deportivo 
como en la que a organización se refiere y que 
ha servido para unir a las tres princ ipales ciuda
des de la península en tres días de hermandad 
deportiva, que toda la afición portuguesa y espa
ñola esperan tenga su continuidad el año que v iene. 

Veamos a continuación una de las partidas de 
este interesante certamen, entre el G. M. Arturo 
Pomar y el M. 1 y campeón de Portugal, Joaquín 
Durao. 

1 TORNEO INTERCIUDADES 

DEFENSA SICILIANA 

Blancas: DURAO (Portug~~l) 

Negras: POMAR (Espafie) 

1. P4R, P4AD 4. CxP, C3AR 
2. C3AR, P3D 5. C3AD, C3A 
3. P4D, PxP 6. A4AD, 
El ataque Leonhardt que ha revivido y revitaliza~ 

do Fischer. Evita el paso directo a la variante del 
dragón , ya que si 6 .... , P3CR; 7. CxC, PxC ; 8. 
P5R. 
6. ..., P3R 
7. A3R, A2R 8. D2R, A2D 

INTERCIUDADES» 
En vez de 0-0 prefiere Pomar retrasarlo al mamen~ 

to oportuno. 
9. A3C, T1AD 11. P4CR!?, CxA + 

10. 0-0-0 , C4TD 12. CxC, TxC! 
Tras la aventurada jugada 11 de 1as blancas , rea

liza Pomar ese sacrificio de calidad que tanto se 
prodiga últimamente en la siciliana y que oportuna~ 
mente efectuado proporciona al negro una duradera 
iniciat iva . 
13. PxT, CxPR 
14. D3D, P4D 16. A4D, R4C + 
15 . P3A, C3D 17. P4A?, AxP + 
El negro se come lo que le echan. Y no parece 

que haya ningún misterio en ello. 
18. R1C, 0-0 
19. D3A, P4R 23. TA1A, D4A 
20. A5A, A3A 24. R1T, P3A 
21. C4D, T1R 25. CxA, PxC 
22. AxC , DxA 26. P3TR, 

Durao en una posición sin posibili.dades no halla 
otra alternativa que esperar. 
26 . . .. , P4TD 27. D3D, P5R 

La jugada decisiva que abre la gran diagonal al 
alfil, por donde enfilará su potente artillería. 
28. 040 , 030 31. T1CD, P3TR 
29. D4TD, A4R 32. TGC, P6R! 
30. DxPT, T2R 33. DST +, R2T 

El blanco inicia una bella combinación. 
34 . TxPAD, D5C! 35 . OSAD, 

Ponutr 

Dnr.:to 

La amenaza es 
perada, devuelve 
perd ido . 

mortal y Durao juega a la deses
la calidad y.. llega a un final 

35 .... , T2C! 38. DxA, PxD 
36 . DSA+, P3C 39. PxD, TxP 
37. T7A+, TxT 40. T1R, PTR 

Blancas abandonan . 
Se puede abandonar sin remordimiento ya que los 

peones son imparables y si 42. R1A , TxP. Una ins
truct iva partida del gran jugador mallorquín. 
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EL XXXVIII CAMPEONATO DE LA U. R. S. S. 
CELEBRADO EN HIGA 

VICTOR KORCHNOI, VENCEDOR 

En la bella ciudad de RIGA (Letonia) ha tenido lugar el XXXVIII Campeonato de la 
U.R.S.S. con la participac ión de 8 G. M., 7 M. l. y 7 M. N. 

La ausencia de muchas de las grandes figuras soviéticas (SPASSKY, PETROSSIAN, 
GELLER, TAIMANOV, SMYSLOV, POLUGAYEVSKV, BOTWYNNYK, KERES, etc.) dio como 
resultado una gran lucha por los lugares de honor. 

El G. M . KORCHNOI, sobre el papel máximo favorito, confirmó los pronósticos ven
ciendo por 1,5 puntos sobre TUKMAKOV, que a su vez fue el único que venció al cam
peón en una extraordinaria partida publicada y comentada en el número 2 de JAQUE. 

Los principales animadores del certamen fueron las jóvenes promesas TUKMAKOV, 
BALASHOV y el campeón mundial juvenil Anatoly KARPOV. ¡Buen síntoma para el aje
drez soviético! 

En la zona media de la tabla vemos a los G. M. LIBERZON y JOLMOX con 5 derrotas 
cada uno, lo que da idea clara de la lucha establecida a lo largo de los 32 días que duró 
la prueba. 

El legendario MIKENAS (50 años), rival de CAPABLANCA en la Olimpíada de Bue
nos Aires, 1936, realizó un campeonato que tal vez haya sido el más combativo de su 
dilatada carrera ajedrecística (sólo 6 tablas de 21 partidas disputadas), es una buena 
lección para el excesivo espíritu conservador ,que rige el ajedrez actual. 

El cuadro de clasificaciones así como las partidas que a continuación insertamos dan 
una idea clara de lo que ha sido este XXXVIII Campeonato de la U.R.S.S . 

DEFENSA GRÜNFELD 

Blancas: Bagirov. 
Negras : Stein . 

1. P4D, e3AR; 2. P4AD, P3eR; 3. e3AD, 
P4D; 4. e3A, A2e; S. P3R, 0-0; 6. P4eD; 
P3e; 7. D3e, A2e; 8. P4TD, P4A; 9. 
PexP, PDxP; 10. AxP, Axe; 11. PxA, PxP; 
12. PxP, eD2D; 13. 0-0, exP; 14. D2T, e3-
2D; 1S. A2C, T1e; 16. P4A, P4R; 17. eso, 
TxA!; 18. DxT, PxP; 19. D3T, P6A; 20. 
R1T, DST; 21. T1eR, AxT; 22. TxA, e4R; 
23. A1A. ese. 

Blancas abandonan. 
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DEFENSA GRÜNFELD 

Blancas : Platonov. 
Negras : Kortchnoi . 

1. P4D, e3AR; 2. P4AD, P3eR; 3. e3AD, 
P4D; 4. A4A, A2e; S. P3R, 0-0; 6. D3e, 
PxP; 7. ARxP, e3A; 8. e3A, e4TD; 9. 
D4e, exA; 10. Dxe, P3A; 11. ASR, 
Ase; 12. e20, A3R; 13. D2R, T1A; 
14. P4R, A3T; 1S. e3A, P4eD; 16. 
D2A, ASe; 17. 0-0; e4T; 18. e2R, D2D; 19. 
D3D, P4AD ; 20. TD1D, PSA; 21. D3A, P4A; 
22. PxP, TxP; 23. e3e, T2AR; 24. exe, 
Axes; 2S. PSD, TD1A; 26. 040, Txe; 27. 
PxT, D6T. 

Blancas abandonan. 



GAMBITO Dt DAMA 

Blar oas : Kortchnoi 
NPqrils Miken<s 

1. P40 , P40; 2. P4AD, P3R; 3. C3AR. 
P4AO; 4. PAxP, PRxP; .5 , P3CR, C3AO; fl. 
A2C, PSA; 7. 0·0, ASCO; 8. P3C, PxP; 9. 
OxP, CR2 R; 10. A3TO , AxA; 11. OxA, J-0; 
12. C3A, ASC; 13. C4TR, A3R; 14. T01 G, 
P3CO; 1S. TR1D, C4T; 16. P4R, PxP; 17. 
AxP, C40; 18. T01A, T1A; 19. AxC, AxA; 
20. CSA, CSA; 21. 04C, P4TD; 22. C7R+, 
R1T; 23. 0 3C, C70; 24 . OxA, DxC; 2S . 
TxC, TxC ; 26. TxT, 08R +; 27. 1'2C, OxT; 
28. DxPA, T1CR; 29 . T3R , P3T; 30. T4R , 07A; 
31. T6R, P4CD ; 32. PSO, OxPT; 33. P60 , 
0 40+; 34. R3T, OSA; 3S. P7D , OSA + ; 
36. R4T, P4CR +; 37. R4C, P4T +; 38. 
OxP +, 

Abandonan negras . 

8 anc '!S Tukmtk JV 

1\Jegr S PI a Dn JV 

1. C3AR, P4AO; 2. P4A, C3AO ; 3. 
P3CR , P3CR; 4. P40 , PxP; S. CxP, A2C; 6. 
C2A, C3A; 7. C3A, 0·0; 8. A2C, P30; 9. 
0-0. C20 ; 10. A20, P4TD; 11. T1A, C4A; 12. 
P3C, CSC; 13. T1T, A20; 14. C3R, PST; 1S. 
C2A, CxC ; 16. OxC, 03C; 17. T01C, PxP; 
18. PxP, A3AO; 19. CSD, AxC; 20. AxA, 
P3R; 21 . A2C, T6T ; 22. P4CO, C20; 23 . 
TR1A, 02A ; 24 . PSA, PxP ; 2S. PxP , T1C; 
25. TxP, TxT ; 27. AxT, T8T; 28. TxT, AxT; 
29. P6A, A3A; 30. A3R , A10 ; 31. 020, 
C3A; 32. A4A, 

Negras abandonan . 

CUADRO DE CLA.SIFICACION 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 Ptos . 

1 Korchnoy . i.H o y, 1 1 1 1 y, 1 y, •¡, 1 1 y, 
~' 1 1 1 ,, 

( 2 1 y, 1 16 

2 Tukmakov 1 < y; y, y, y, y, y, o y, •¡, 1 1 1 y, 1 y, 1 y, 1 1 1 14 ~i 

3 S te in y, y, y y, y, y, y, 1 y, 1 •¡, 1 1 y, y, 1 y, 1 1 1 o ~ ; 1 14 

4 Ba lashov o y, y, ,"/ o y, •¡, y, y, o y, y, 1 1 y, 1 1 1 1 1 1 o 12;', 

5 Gips l is o y, y, 1 1< y, y, y, y, y, y, y, 1 y, y, 1 y, y, o 1 ,. 
/ ~ 1 12 

6 Karpov o y, y, y, Y• I/ y, y, y, .1 o y, 1 y, y, 1 1 1 y, y, y, J/z 12 

7 Sovon o y, y, y, y, y, e y, y, y, 1 y, y, o y, y, y, 1 1 1 1 y, 12 

8 Averboch y, y, o y, y, y, y, > y, y, o y, 1 o '/. y, 1 y, y, 1 1 1/ :; 11 

9 Podgojed o 1 y, y, y, y, y, y, iiii.i: y, y, o 1 1 y, y, y, y, y, y, o 1 11 

10 Bog irov y, y, o 1 '/. o y, y, y, Lf 1 y, o 1 y, 1 o o o 1 1 y, 10 Y, 

11 Dementiev y, y, y, y, y, 1 o 1 y, o :t y, y, 1 o o y, o 1 1 y, y, 10y, 

12 liberzon o o o y, y, y, y, y, 1 y, y, [/ o y, 1 o 1 y, 1 y, 1 i~ 1Q y, 

13 Doroschkevich o o o o o o y, o o 1 y, 1 'i y, 1 1 y, o 1 1 1 1 10 

14 Jo lmov y, o y, o ;/2 y, 1 1 o o o y, y, i/ y, y, y, y, y, y, 1 1 10 

15 A toschin y, y, y, y, y, y, y, y, y, y, 1 o o y, i> o o y, 1 y, y, y, gy, 

16 Zoizev 1 o o y, o o o y, y, y, o 1 1 o y, 1 e y, o 1 1 y, 1 Q ~!::! 

17 Vogonion o y, o o y, o y, o y, 1 ~/2 o y, y, 1 y, y· 1 o y, y, 1 9 

18 M ikenos o o o o •¡, o o y, y, 1 1 y, 1 l; ; y, 1 o 
•••••• ••••• 

1 o o 1 g 

19 Kara sev •¡, y, o o 1 y, o y, y, 1 o o o y, o o 1 o li y, 1 1 s y, 

20 Plotonov o o 1 o o y, o o y, o o y, o y, y, o y, 1 y, r • 1 1 7 Y, 

21 Ze itli n y, o y, o y, •¡, o o 1 o Y:Z o o o y, y, y, 1 o o l o 6 

22 Mo iseiev o o o 1 o y, v, y, o '/. y, y, o o ~/2 o o o o o 1 F 5y, 
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11 .\Tt 'll llf.'(,¡{'I~T · t• \l..a~t 'IOS 

Como p repara~ión a la ·inte rvención de ambos en e t Torneo Costa del Sol , se concertó un 
match a ~res part1d~s . entre Huguet , campeón de Parí s y subcampeón de Francia. representante 
de . su pa1s e~ el ult1mo Zonal celebrado en Praia da Rocha , y Ernesto Palacios, actual cam 
peon de Es pana. 

La confrontación . tuvo lugar los días 30 y 31 de enero y 1 de f ebrero , en los salones 
del C1-rcu lo MeFcantil e Industr ial de Sev i l la . 

. El_ resultado final f ue. de 2-1 a favor del campeón español. Palacios demostró una clara su
p.enondad sobre , su contrtncant~, y so lamente una interposición de jugadas en la primera par· 
t 1da , cuando t en1a a su contrano E-n red de n' al e , le hizo perder la dama - la puso delante de 
~~~18P~~~a contrana- Y la partida , lo que le impidió redondear su triunfo por el contun-

Transcribimos a continuación la última partida de l match, comentada por Palacios . 

HUGUET • PALACIOS 
APERTURA ESPAÑOLA 

1. P4R, P4R; 2. C3AR , C3AD; 3. A5C , 
P3TD; 4. A4T, C3A; 5. 0-0, A2R ; 6. T1 R. 
P4CD; 7. A3C, 0-0; 8. P3A, P4D; 9. rxP, 
CxP; 10. P4TD, 

Las blancas rehusan entr2r en el com
plicado Gambito Marshall. 

10 .... , A2C; 11 . PxP , PxP; 1. TxT , AxT; 
13. D2R , .. . 

Resultaría peligrosa la ganancia del 
peón de rey , pues tras la jugada 13. CxP , 
CxC ; 14. TxC , C5A! , las negras obten
drían un fue :·te ataque. No obstante, la JU 
gada de l texto también da oportunid:.d 3 
las neg1·as de asumir la iniciativa. 

13 .... , C5A; 14. DxPC, C6D. 
Obstaculizando el desarrollo de las pie

zas blancas. 
15. T1D, P5R; 16. C1R, C3-4R; 17. CxC. 

CxC; 18. A4A, A3D ; 19. P3CR, T1R; 20. 
P4CD, 

No puede jugarse 20 . AxC, PxA; 2L 
DxP, A5R , ganando material. 

20. __ , T4R; 21 . D4T, P4T; 22. C3T, P5T·, 
23. AxC , PxA; 24. C4A, PxP; 25. PAxP. 
T7R; 26. C3R , TxPT; 27. DxA, 

Forzada . Si 27. RxT , D5T; 28. R1C, 
DxP+; 29 . R1A, D6T +; 30 . R1C , A7T t-: 
31. R2A, D6C +; 32. R1A, D6A +; 33. R1 R. 
A6C ++ . 

27 . ... , DxD; 28. RxT, D6A; 29. T1C, 
D7A + ; 30. T2C, D8R; 31. A3T, AxP +; 32. 
TxA, DxP+; 33. C2C, DxP. 

Rinden. 
Veamos otra partida del campeón es

pañol con sus comentarios. 

TROFEO «COSTA DEL SOL» 
PALACIOS - VISI ER 

1. P4R, P3AD; 2. P4D , P4D; 3. P5R, A4A ¡ 
4 . P4TR, 

Esta agresiva jugada contra la defensa 
Caro-Kann fue ensayads con éxito por el 
soviético Miguel Tal en el match oor e ! 
título mund ial con su compatriota Bot
w innik. 
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4 , D3C; 
Más usual es la respuesta: ... , P3TR . 
5. C2R, P3R; 6. C3C, C2R; 7. ~ 3AD, 

C2D; 
Prematura sería la jugada 7 . . . , P4,i'>. 

por la respuesta 8. D4T +, CD3A ; 9. PxP ' 
8 C3T, 0·0·0; 
Tratar de efectuar el enroque en el 'a 

do contrario sería muy problemático par:_; 
las negras dada 13 mejor situación ~ e as 
piezas blancas en este ~ ector . 

9. P4C, P3A; 
Tratando de desarticular la formac óP 

central de peones blancos. 
10. CxA, CxC; 11. P4C, C3T; 
Merece cons iderarse la jugadc: 11 . 

CxPD. 
12. PilAR, PxP; 13. PAxP, A2R; 14. C2A 
Es necesario tras ladar este caballo -Ji 

flanco de rey para evitar la infiltración 1e 
las piezas negras. 

14 . .. , TD1A; 15. C3R , D1D; 16. P5CR _ 
C4AR; 17. CxC, PxC; 18. P5C, 

Iniciando el ataque contra el enroque 
ahora las negras se verán obli·Jadas ' 
debilitar su estructura de peones. 

18. , P4A; 19. D3A , C3C; 20. P41, 
D2D ; 

Para poder jugar T1 D y reforzJr la de 
tensa del peón de dama. 

21. P5TD, C1T; 22. T2TR, D3R; 23. T2CD 
R1C; 

La posición de las negras es cada -'e ' 
más restringida y es difícil hallar un pla 11 
-: :; defensa . 

24 . P6CD, PxPC; 25. PxPC, T1A; 
No es pos ible 25 .... , CxP, por la res 

puesta 26. TD1C , A1D; 27. PxP. 
26. TxC + , 
La partida queda decid ida ya que m 

se puede ev itar la penetración de las pie 
zas blancas. 

26. . , RxT; 27. D1D , D3AD; 28. A4A R, 
TD1R; 29. D1T +, R1C; 30. P6R +, 

Abandonan. 

Comentarios de E. PALACIOS 



Después de cerrar hemos rec ibido por gentileza 
de la Federac ión de Ajedrez de Estados Unidos las 
seis partidas del match FISCHER-TA IMANOV, ce
lebrado en Vancouver (Canadá) . lo que nos permi 
te incluir la tota lidad de las mismas al publicar 
a cont inuaci ón las cuatro que fa ltaban. 

SEGUNDA PARTI DA 

Fl~ eHER TAIMANOV 

SICILIANA 
1. P4R, P4AO 46. R3A, T4eR 
2. eJAR , eJAO 47. T2T, R1A 
3. P40 , PxP 48. R40, R2A 
4. e xP, f>'JR 49. T7T +, R10 
5. ese , P30 50. PSA, PxP + 
6. A4AR, P4R 51. PxP, e1R 
7. A3R, eJA 52. T2T, e2A 
B. Ase , 04T + 53 . A4A, R20 
9. 020 , exP 54. T2e, RJA 

10. OxO, exO 55 . AJe, e4e + 
11. A3R , R20 56 . R3R , RxP 
12. e1-3A , exe 57. R4A , T3e 
13 . e xe , R10 58. A10, PST 
14. ese , A3R 59. RSA , T3TR 
15. 0-0-0, PJeO 60. Rse, eJO 
16. P4AR, Pxl' 61. A2A , e2A + 
17. AxP , e2e 62 . R4e, e4R + 
18. A2R, A20 6J. R4A, RSO 
19. T20, A2R 64 . T4e + , R6A 
2Q . T1-10, Axe 65. TSe, e2A 
21. AxA, R2A 66. TSA + , RSO 
22. T2R , AJA 67 . TSA, P4e + 
2J. T1-1R, TD-1AO 68. R4e, e4R + 
24. A4A , TR1A 69. RxP, TJe + 
25 . P4eO, P4TO 70. RxP, TxP 
26 . ASO, R1e 71. A1D, ne 
27. P3TO, TR10 72. A4e , RSR 
28. AxPA, ASA 7J . RJe , T2e (secreta) 
29 . A20, P40 74 . T4A + , R40 
30. T1 O, PW 75. T4T , eJe 
31. AxA, TxA 76. T6T, e4R 
32. R2e , P60 77 . R4A, eJe + 
33. RxT, PxT 78 . Rse, e4R + 
34. T1R , eJO 79. RSA , T2A + 
35 . AST , e4e + 80. T6A, TxT + 
36. R2e , PxP 81. RxT, RSR? 
J7. PxP , TSO 82 . ABA, RSA 
38 . P3A, TST BJ. P4T , e6A 
39. AxP, eJO 84. PST, e 4e 
40. T10, R2A 85 . ASA, e6A 
41. PJT, TSAR 86 . P6T, e 4e 
42. T1AR, TSR 87 . R6e , e6A 
43. AJO, T4R 88 . Pl'lT, e4R + 
44. T2A, P4T 89 . R6A. Rinden 
45. P4A, R20 (secreta) 

TERCERA PARTIDA 

TAIMANOV FISeHER 

INDIA DE REY 
1. P40 , eJAR 
2. P4AO , PJeR 
3. eJAO , A2e 
4. P4R, P30 
S. eJA, 0-0 
6. A2R , P4R 
7. 0-0 , eJA 
8. PSO, e2R 
9. A20 , e1R 

10. T1A, P4AR 
11. 03e, PJe 

12 . PxP, PxP 
13. e seR, eJAR 
14. P4A, PJTR 
15. PX:P, PxP 
1ti. P5A, eJXP 
17. exe, exe 
18. PxP, PT;:P 
19. T6A, R1T 
20 . C3A, P.2C 
21. T6G, CSA 
22 . A><e , PxA 

El sigu iente match de semif inales entre FISCHER 
y LARSEN comenzará el dia 6 de julio próximo, en 
Estados Uni dos, faltando decid ir la ciudad. Se su
pone que será en Los Ange les , Denver o New 
York. 

2J. T10, 02R 
24. T6R, 04A + 
25. R1A, TR1D 
26. TxT, TxT 
27. 0 4T, OBA + 
28. R2A, A1AR 
29. 'P4eO , ASR 
JO . TBR, AJA 
J1 . OxA, OxO 
32. TxT, OJA 

3J . TBA. 02R 
34 . R1A, R2T 
JS . e40, A2e 
36 . ese, A4R 
37. PJTD, 020 
38. TBTO, P6A 
39. PxP, AxP 
40. R2e, 02e + 
41. RxA, 04R + 
42. Rinden 

QU INTA PARTIDA 
TAIMANOV • FISeHER 

GRONFELD 
1. P40 , eJAR 
2. P4AO , P3eR 
J. eJAO, P40 
4. ASe , esR 
5. A4T, exe 
6. PxC , PxP 
7. PJR, A3R 
8. T1e, PJe 
9. A2R, A3T 

10. eJA, PJAO 
11. esR , A2e 
12. P4A, A40 
1J. 0-0 , e20 
14. exP4, 0-0 
15. P4T, P4AO 
16 . esR, exe 
17 . POxe, PJA 
13. T2e, AJR 
19. T20, 02A 
20. A4e, 01A 
21. AJA, T1e 
22 . 02R, T1D 
2J. TR10, TxT 
24. OxT, 01 R 

25. PxP, PxP 
26 . 060 , T1A 
27. PST, A1A 
28 . 020, A2R 
29 . ASO, 02A 
30 . AxA, OxA 
31. 070 , R2A 
32. OxP, PxP 
J3. P4R , OJA 
34. T70 , OxP• 
35. PJT, P5T 
36 . A2A, R1A 
37 . P4A, P6T 
JB. OxP, T1T 
J9 . 02e , R1R 
40. ose , R1A 
41 . T10, OxPAR 
42. AxP, Ax + 
4J. OxA + , R2e 
44 . T1AR, 05R 
45. Ll7A + , RJT 
46 . TxP??, OSO + 
47 . Rinden 

SEXTA PARTIDA 
FISeHER • TAIMANOV 

1. P4R, P4AO 
2. eJAR, eJAO 
J. P40, PxP 
4. e xP, I"JR 
5. ese , PJO 
6. A4AR, P4R 
7. AJR , eJA 
8. Ase , AJR 
9. e1-JA , P3TO 

10. Axe , PxA 
11. eJT, eso 
12. e4A , P4A 
13 . ~P. exP4 
14. A30, T1A 
15. Axe , Txe 
16. AxA , PxA 
17. D2R, TSO 
18. 0-0, 04e 
19. TD1D, 04A 
20. TxT, PxT 
21 . e 4R, A2R 
22 . T10. 04R 

SICILIANA 
2J. OJO, T1A 
24. OxPO, OxO 
25. TxO, P40 
26 . e3A, A4A 
27. T20, TSA 
28 . PJeR , TSA 
29. e2R, TSTD 
30. P3TO, R20 
31 . R2e, P4e 
32. P3AO , P4TD 
J3. e 40 , Pse 
34. eJe, AJe 
JS. PTxP, P'xP 
36 . P4AO, R3A 
J7. PSA, A2A 
38. e 40 +, R20 
39. P4A, P4R 
40. P6A +, R1A 
41. ese , T7T 
42. PSA, A10 
43 . TxP. Rinden 
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la nu~a línea internacional 
el nu~o complemento de la moda actual 

el 0U~ estilo para la muJer de hog (MODELOS PATENTADOS) 

Industria Gráfica Valverde. S . A. 
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